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Forord

Denne faglige rapport er den anden i en rekke af i alt tre fagli-
ge rapporter fra udredningsarbejdet om Det Virtuelle Gymna-
sium. De faglige rapporter skal behandle udvalgte faglige, pe-
dagogiske, organisatoriske og IT-relaterede problemstillinger
ved en mere massiv IT-anvendelse i gymnasieskolen.

Den forste faglige rapport havde fag, pedagogik og I'T i det
almene gymnasium som omdrejningspunkt. P4 baggrund af en
omfattende empiriindsamling gav rapporten en status pa den
aktuelle IT-anvendelse ud fra bade faglige og padagogiske
vinkler. Den tegnede ligeledes et billede af udviklingstendenser
i forbindelse med IT-anvendelsen - ikke mindst med udgangs-
punke i de afsluttede og igangverende forsegs- og udviklings-
projekter som gennemfores under Udviklingsprogrammet for
fremtidens ungdomsuddannelser.

Den anden faglige rapport sigter pa at omsatte de mange ver-
difulde erfaringer med at integrere I'T i undervisningen til
modeller til, hvordan IT kan understotte en faglig og paedago-
gisk udvikling, si det almene gymnasium fortsat giver eleverne
et solidt fundament i medet med studie-, arbejds- og sam-
fundslivets udfordringer.

Det har veret et mél for modellerne, at IT skal indgd som et
strategisk redskab til at fremme faglige og pedagogiske mélsat-
ninger pé helskoleniveau. Der kan med andre ord tales om
modeller for den naste generation af de elektroniske skoler:
Det Virtuelle Gymnasium. Det betyder omvendet, at rapporten
kun i meget begrenset omfang beskeftiger sig konkret med
IT-anvendelsen i de enkelte fag.

Det Virtuelle Gymnasium skal udgere en bide ambities og
realistisk udviklingsmodel for skolerne. Den forste faglige rap-
port beskrev en betydelig variation mellem landets skoler i for-



hold til IT-anvendelse. Derfor vil nogle gymnasieskoler natur-
ligvis veere tettere pd mélet end andre. Alligevel har empiriind-
samlingen givet et klart indtryk af, at modellerne indebarer
faglige, pedagogiske og udstyrsmaessige udfordringer i forskel-
lige kombinationer for alle skoler.

Den tredie faglige rapport vil beskaftige sig med organisa-
toriske og IT-meassige problemstillinger, der udspringer af
modellerne for fag og lering i Det Virtuelle Gymnasium. Der-
for bliver disse emner ikke behandlet i dybden i denne faglige
rapport.

Rapporten er udarbejdet af Strategisk Netvark og redigeret af
analysechef Tue Vinther-Jorgensen samt analytiker Charlotte
V. Andreasen under medvirken af lektor Anne Frausing, Gen-
tofte HE Strategisk Netvark er som kontraktholder ene-
ansvarlig for rapportens indhold, herunder fortolkninger og
vurderinger.

Kgbenhavn, den 25. maj 2001

Seren Carge
Projektchef
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Sammenfatning

De forste tre faser i udredningsarbejdet vedrerende Det Virtu-
elle Gymnasium har veret fokuseret pé at skabe et teoretisk,
metodisk og empirisk grundlag for at kunne opstille modeller
for en I'T-relateret skoleudvikling. Det overordnede formil
med at gennemfore en sidan skoleudvikling er at forbedre ele-
vernes studickompetence og almene dannelse. IT er kun et
middel til at nd dette mél, om end det vil fi en gennemgriben-
de effekt p& hverdagen i et virtuelt gymnasium.

Betegnelsen Det Virtuelle Gymnasium indeberer ikke, at skolen
opherer med at eksistere som fysisk ramme for undervisnings-
aktiviteter. Der er heller ikke tale om at indfere et decideret
fjernundervisningskoncept i det almene gymnasium. Det Vir-
tuelle Gymnasium skal derimod betragtes som en reference-
ramme, der har bud til alle eksisterende gymnasieskoler. Sko-
lerne kan bruge referencerammen som stotte til at foretage en
rekke faglige, pedagogiske, organisatoriske og I'T-massige valg
med henblik pé en helhedsorienteret skoleudvikling.

Det er en central forudsetning for udviklingen af Det Virtuel-
le Gymnasium, at der ikke slekkes pd de faglige krav. I lobet af
den tre-drige gymnasieuddannelse skal eleverne fortsat n et
fagligt niveau, der gor dem i stand til at bestd den nuvarende
studentereksamen. Den faglige indgangsvinkel betyder, at de
forste modeller i Det Virtuelle Gymnasium handler om fag og
leering. De er retningsgivende for det videre modelarbejde, da
hverken IT eller organisation er egnede fikspunkter for en sko-
leudvikling. Det Virtuelle Gymnasium drejer sig siledes ikke i
forste omgang om at indkebe en masse computere, legge kab-
ler ind i hvert et lokale pa skolen og vente pd, at nye undervis-
ningspraksis spirer frem. En strategisk, I'T-baseret skoleudvik-
ling krever, at ledelse og lerere har fastlagt mél for den faglige
og padagogiske IT-anvendelse, og at IT integreres systematisk
i undervisning og organisation. Det er formélet med den 2.
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faglige rapport at presentere modeller og idéer til, hvordan
skolen kan gribe denne opgave an i relation til undervisnin-
gen.

Rationalet bag modellerne er, at viden- og netvarkssamfundet
aktualiserer en rekke 2ndrede kompetencemadl, som pavirker
udformningen af leringsmiljeet. Kompetencebegrebet diskute-
res ud fra tre dimensioner:

Ny dannelse: Eleverne skal kunne bringe den samlede kapital af
viden, ferdigheder, erfaringer, holdninger og personlige egen-
skaber i spil i forhold til situationer, som er usikre og uforudsi-
gelige, og hvor der ikke altid er et endeligt facit eller et pa for-
hand fastlagt pensum.

Udvidet faglighed: Den faglige undervisning skal sigte mod at
opeve elevernes kompetence ud over et viden- og ferdigheds-
niveau inden for de enkelte fag.

Beherskelse af lereprocesser: Eleverne skal trenes i moderne ar-
bejds- og studieteknikker for at forbedre deres evne til at hind-
tere en @ndret tilretteleeggelse af undervisningen samt opfylde
de krav, de vil mede pé videregiende uddannelser og arbejds-
pladser, som har videnproduktion og -hdndtering som kerne-
aktivitet.

Leringsmiljoet skal give eleverne mulighed for at opeve og
udfolde disse kompetencer. Det skal derfor afspejle en oget
vagt pd undervisningsformer, hvor eleverne arbejder selvstaen-
digt. Tverfaglighed, autentiske problemstillinger og samar-
bejdsopgaver skal ligeledes gives hojere prioritet. IT skal
anvendes som et fagligt varktej til at fremme elevernes for-
stdelse af fagene og som et padagogisk verktej til at optimere
samarbejds- og kommunikationsprocesser. Den faglige og
padagogiske profil afspejler disse hensigter og opstiller i
punktform en rekke minimumskrav, som kan stilles til en vir-
tuel gymnasieskole.

For at omsette hensigterne til virkelighed er der udviklet
modeller, som giver konkrete forslag til, hvordan skolehverda-



gen kan struktureres. Modellerne befinder sig primeart pé det
strukturelle niveau, da det ikke vil veere formélstjenligt at frem-
stille detaljerede undervisningsplaner, som lererne skal folge.
Det skyldes dels, at undervisningen stadig skal mélrettes den
enkelte klasse, dels at leererne fortsat skal vare ansvarlige for
den undervisning, som de udferer, for at sikre deres engage-
ment og troverdighed.

Undervisningen i Det Virtuelle Gymnasium er bygget op som
undervisningsforleb med varierende kombinationer af IT-an-
vendelse og elementer i de tre leringsrum: Undervisningsrum,
treningsrum og studierum. Det er en forudsztning for al
undervisning, at lererne vedligeholder et virtuelt organisato-
risk rum, som bliver et centralt referencepunkt for lerernes og
elevernes kommunikation.

Strukturen for undervisningens afvikling skal skabe optimale
vilkér for at realisere kompetencemdl gennem et 2ndret
leringsmiljo. Der introduceres derfor tre nye elementer, som
indgdr i skemalaegningen: Virtuelle undervisningstimer, studie-
verkstedstimer og tverfaglige temaer.

Virtuelle undervisningstimer er forbeholdt undervisning, hvor
kommunikationen mellem elev og lerer fortrinsvis foregar via
Internettet, hvor eleverne selvstendigt arbejder med IT-vark-
tojer i leringsgjemed, eller hvor de arbejder projektorienteret.
Udfordringen for leererne i forbindelse med virtuel undervis-
ning er at integrere digitale undervisningselementer i forleb
med henblik pé at fremme elevaktiverende arbejdsformer, sivel
individuelle som gruppebaserede. Undervisningen foregar
principielt uathangigt af fysisk tilstedevarelse pa skolen.
Modellen opererer som udgangspunkt med, at minimum 10,
15 og 20 pct. af den faglige undervisning skal foregd virtuelt i
henholdsvis 1., 2. og 3.g. P4 sigt er malet, at 20, 30 og 40 pct.
af undervisningen omlegges til virtuelle undervisningstimer i
det tre-&rige uddannelsesforleb.

Det er vigtigt, at lererne planlegger progression i arbejdsfor-
mer og opgavetyper, anvendelse af studievarkstedstimer samt
forlob med tvarfaglige projekter og tid til fordybelse. Det
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kraever en fleksibel udnyttelse af drsnormen, og der opstilles et
forslag til, hvordan et &rsskema kan tilrettelegges.

Evalueringsdesignet skal afspejle de aktiviteter, der foregér i
hverdagen, og sigte mod at fremme en skolekultur, som lgben-
de forbedrer vilkirene for undervisning og lering. Designet
skal endvidere tilgodese samfundets interesser og behov for at
méle elevernes udbytte af undervisningen. Folgende elementer
indgér i evalueringsdesignet:

* Studieplan og mentorsamtaler, prover, portfolio samt log-
beger, der stotter elevens lereprocesser.

* Virtuelle konferencer og leererportfolios, som fremmer sko-
lens organisatoriske lering.

* Eksamen, der tilgodeser samfundets behov for standardise-
ring. Alle elementer vil vare faciliteret af IT.

Lererne vil f& nye funktioner i Det Virtuelle Gymnasium, om
end flere opgaver ikke adskiller sig vasentligt fra de opgaver,
som lererne varetager i dagens gymnasium. Forskellene bestir
primert i, at en stor del af arbejdet skal udferes ved hjelp af
IT, og at der bliver behov for en oget arbejdsdeling mellem
lererne samt et teettere lerersamarbejde.

Modellerne i den 2. faglige rapport indeberer en rekke udfor-
dringer, som modelarbejdet vedrerende organisation og I'T skal
imgdekomme. Omdrejningspunkterne for den 3. faglige rap-
port vil sdledes vere folgende:

Ledelse og kultur: Nar et udviklingsprojekt involverer hele sko-
len, er det nedvendigt, at rektor og den ovrige ledelse spiller
en styrende rolle i omstillingsprocessen. De skal blandt andet
igangsatte en diskussion blandt lerere og elever om skolens
fremtidige mal, opstille milsztninger, vurdere skonomiske
konsekvenser af udviklingstiltag samt etablere og ridgive for-
skellige leerer- og elevrdd. Der skal gives bud pé, hvad der ken-
detegner en strategisk ledelsesform, som kan skabe grobund
for en lzerende organisation.



Lerersamarbejde og kompetenceudvikling: Med storre fokus pd
elevaktiverende undervisningsformer, tverfaglighed og I'T ages
behovet for, at lererne indgar i formaliserede teams i alle klas-
ser og daekker et bredere spekter af kompetencer med hensyn
til I'T, pedagogik og samarbejde. Der skal opstilles lasnings-
muligheder for, hvordan lerersamarbejdet og leerernes efterud-
dannelse kan organiseres.

Infrastruktur: Gymnasieskolernes infrastruktur skal kunne
hindtere forskellige undervisningsformer og typer af I'T-anven-
delse. Infrastrukturen vil omhandle lgsningsmodeller for sko-
lens netmiljo, krav til IT-udstyr og digitale leringsmidler, I'T-
drift samt bygnings- og lokaleindretning.

Derudover vil den 3. faglige rapport prasentere strategiske
overvejelser over, hvordan omstillingsprocessen kan iverksattes
pa den enkelte skole, samt de bagvedliggende udviklingspres,
der skaber behovet for en omstilling.
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Jagten pa de nye
kompetencer

Der er gjort talrige forseg pa at indkredse, hvilken betydning
samfundsudviklingen har for kravene til den enkeltes faglige
og menneskelige formden. Debatten tegner en bred enighed
om, at det enkelte individ skal kunne noget andet og mere for
at klare sig i viden- og netvarkssamfundet, end tilfeldet var i
industrisamfundet. Fornemmelsen af @ndrede krav har natur-
ligvis stor effekt pa diskussionen om, hvilke mal gymnasiet og
uddannelsessystemet som helhed skal sette for elevernes faglige
og personlige udvikling, og hvilke konsekvenser en reformule-
ring af malene har for undervisningens indhold og tilrette-
leeggelse. Den bagvedliggende dagsorden for diskussionen er en
ambition om, at gymnasiet og uddannelsessystemet som sidan
til stadighed skal bibringe eleverne de bedst mulige forudseet-
ninger for at hindtere de udfordringer, som livet i det moder-
ne samfund stiller dem overfor.

Kompetencebegrebet indtager en helt central placering som
nogle til at forklare og beskrive de @ndrede krav. Den udbred-
te anvendelse af ordet kompetence - eksempelvis i stedet for
det traditionelle begreb kvalifikationer - indikerer en opfattelse
af, at der er behov for at vere kvalificeret i en bredere betyd-
ning. Det er ikke leengere tilstreekkeligt at beherske et givent
fagligt omrade. Den faglige viden skal ogsd kunne omszattes og
anvendes i §bne sammenhange, hvor rammer og lgsninger
ikke er givne pa forhind. Der er tale om en gradvis udvikling,
som afspejler overgangen fra industrisamfundets organisering
af arbejdet i veldefinerede opgaver og funktioner til viden- og
netverkssamfundets nye arbejdsbegreb med fokus pd udvikling
og den enkelte medarbejders kreative og inspirationspregede
indsats i frembringelsen af resultater.

Ordet kompetence har en indbygget dobbelthed. Ordet kan
anvendes i den betydning, at en person er blevet tildelt autori-
sation til at treffe bestemte beslutninger, ret til at udeve et



embede eller adgang til regulerede omrader. For eksempel giver
studentereksamen formel studiekompetence i den forstand, at
den - med et tilfredsstillende karaktergennemsnit - er adgangs-
billet til studier ved universitetet og andre videregiende
uddannelsesinstitutioner. Den anden betydning af ordet foku-
serer pd en persons vellykkede udevelse af evner, kvalifikatio-
ner og ekspertise pd et omride. Det er netop i den sidstnzvnte
sammenheng, at kompetencebegrebet kan bidrage til at ind-
kredse mélene for, hvilken bagage en elev skal have med under
studenterhuen fra Det Virtuelle Gymnasium.

Selv efter en precisering af kompetencebegrebet er det pa
mange méder uhéndterligt. Det skyldes primert, at det anven-
des til at karakterisere en bred vifte af mél for elevernes faglige
og personlige udvikling i den uddannelsespolitiske debat. Pro-
fessor Lars Qvortrup fra Syddansk Universitet har opstillet en
systematik eller taksonomi med fire niveauer til at forstd un-
dervisnings-, lerings- og feerdighedsbehov i et samfund, hvis
kerneudfordring er videnproduktion og hindtering af kom-
pleksitet. Se tabel 1.1. pa neaste side.

Fordelen ved den opstillede systematik er, at den muligger en
skelnen mellem uddannelsessystemets grundydelser uden en
underliggende vardiforestilling, for eksempel en opfattelse af
at kreativitet skulle vere bedre end kompetence, som igen
skulle vare bedre en kvalifikationer. Viden og ferdigheder
betragtes séledes som kvalifikationer, men det er ikke muligt at
tilegne sig kompetence uden at bygge pé den faktuelle viden,
som kvalifikationstilegnelsen skaber. Lars Qvortrup har endvi-
dere den opfattelse, at der - i hvert fald pa et abstrake plan -
knytter sig forskellige pedagogiske metoder til opevelse af fer-
digheder pé de forskellige niveauer. Ferdigheder af 4. orden er
ikke knyttet til det enkelte individ, men bevager sig pa et sam-
funds- eller institutionsniveau.

I det folgende diskuteres kompetencebegrebet i forhold til tre
sammenhange, som udspringer af debatten om @ndrede krav i
viden- og netvarkssamfundet, og som har relevans for under-
visningen i gymnasiet. Mélet er at skabe et overblik over kom-
petencebegrebets anvendelse som udgangspunkt for at opstille
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Tabel 1.1.

Fire faerdighedsniveauer og laeringskategorier

1. orden At lzre Kvalifikationer
2. orden At lere at lere Kompetence
3. orden At omlzre Kreativitet

4. orden At lzre at omlare Kultur

Kilde: Lars Qvortrup, Skolen i et hyperkomplekst samfund, Undervisningsministeriets
tidsskrift Uddannelse 2/2001.

kompetencemél for Det Virtuelle Gymnasium. Kompetence-
begrebet bliver ikke anvendt med samme konsekvens som i
tabel 1.1, da diskussionen inddrager indleg uden denne syste-
matik.

De tre sammenhange er:

* Kompetence som ny dannelse

* Kompetence som udvidet faglighed

¢ Kompetence som beherskelse af lereprocesser

1.1. Kompetence som ny dannelse

Overgangen fra industri- til viden- og netvaerkssamfundet stil-
ler sporgsmalstegn ved, hvilken dannelse uddannelsessystemet
skal fremme. Kompetencebegrebet indtager en central place-
ring i forskellige forseg pa at indkredse, hvad man som men-
neske skal kunne for at klare sig i et forandret samfund: Hvad
skal der til for at optreede kompetent i de sammenhange, som
den enkelte moder i privat-, arbejds- og samfundslivet?

Betingelserne for at kunne optrade kompetent har @ndret sig
radikalt med overgangen til viden- og netvarkssamfundet.
Samfundets kompleksitet og forandringshastighed gor det
umuligt at basere sin ageren pi et pd forhand afgrenset funda-
ment af faglig viden og faglige ferdigheder. Viden produceres
og forzldes i et hastigt tempo, og det enkelte individ har
adgang til en enorm informationsmangde, som er potentielt



relevant for at handle og treeffe beslutninger i en given situa-
tion. Det er vanskeligt at stotte sig til tidligere generationers
erfaringer for, hvad der konstituerer et tilstreekkeligt funda-
ment af viden og ferdigheder. Den enkelte mé selv forsoge at
skabe et grundlag for at handle i en verden, hvor det er umu-
ligt at have overblik over den samlede videnmasse.

Der stilles store krav til hvert enkelt individ om at kunne ana-
lysere, vurdere, treffe beslutninger og forholde sig kreativt i
forhold til de situationer, som man stilles overfor. Det sker
ikke lengere inden for rammerne af en national enhedskultur,
men derimod i et multikulturelt samfund med en flerhed af
verdimuligheder og rationaliteter. Hverken i det private eller
professionelle liv udger traditionen - forstdet som normer og
handleanvisninger baseret pa tidligere generationers erfaringer
- et solidt grundlag for beslutninger. Det er derfor nedvendigt
at kunne velge og navigere mellem en lang reekke forskellige
verdi- og handlemuligheder, som har vidtrekkende betydning
for, hvordan omgivelserne vurderer resultatet af en given ind-
sats.

Kompetence i viden- og netvarkssamfundet handler om at
kunne optrede med myndighed, gennemslagskraft, troverdig-
hed og demmekraft over for de udfordringer, som skal loses
individuelt eller i samarbejde med andre. Der stilles krav om at
kunne bringe den samlede kapital af viden, kunnen, erfaringer,
holdninger og personlige egenskaber i spil i forhold til situatio-
ner, som er usikre og uforudsigelige, og hvor der ikke altid er
et endeligt facit eller et pd forhind fastlagt pensum. Hvis
udfordringen for den enkelte, for skolen og for samfundet er
at opbygge elevernes kompetence til at handle i en sammensat
og uoverskuelig virkelighed pa baggrund af kvalificeret reflek-
sion og demmekraft, er det naste spergsmél imidlertid, hvor-
dan denne kompetence konstitueres og opbygges.

Ifolge professor Per Schultz Jorgensen omfatter et individs
kompetence bade et kvalifikationsaspekt, et handleaspekt og et
personligt aspekt. De skal alle ses i forhold til de sociale og
kulturelle omgivelser, der giver kompetencen mening og legiti-
mitet - og vurderer den som positiv. ' Han peger pa tre kerne-
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kompetencer, der er afggrende at udvikle i forhold til kravene i
samfundet:

* En faglig kompetence
* En forandringskompetence
* En social kompetence

Faglig kompetence henviser bade til en ressourcebase af grund-
lzeggende viden og ferdighed og til evnen til at indhente, ska-
be og bearbejde viden samt kunne omfortolke og forholde sig
til den. Dermed omfatter faglig kompetence ogsd evnen til
fortsat at lere og inddrage ny viden.

Forandringskompetence defineres som evnen til at forandre sig
bide fysisk og mentalt for at holde sig pd omgangshgjde med
nye udfordringer. Det indebarer krav om en grundleggende
dbenhed over for lering og en evne til at skifte synspunkt i en
proces, hvor viden udveksles og forandres med henblik pa at
opnd ny indsigt og perspektivering af den pégzldende viden.
Dermed omfatter forandringskompetence en holdning og ind-
stilling om at turde vare grenseoverskridende og skabende.
Forandringskompetence er med andre ord en kreativ kompe-
tence.

Social kompetence er evnen til at kunne handtere sociale situa-
tioner. Heri ligger bade krav om sociale frdigheder, empati og
om at kunne fungere i tilknytning til andre. Social kompeten-
ce omfatter dermed et kendskab til sociale og kulturelle spille-
regler, en forstdelse af rammer og muligheder i en situation, en
evne til at involvere sig og endelig sproglige og kommunikative

ferdigheder.

Per Schultz Jorgensens pointe er, at en omfattende kompeten-
ceudfoldelse fordrer, at bide den faglige, den kreative og den

sociale kompetence bringes i spil. Kun derved skabes gennem-

1) Per Schultz Jorgensen, Hvad er kompetence?, Undervisningsministeriets tidsskrift

Uddannelse 9/1999.



slagskraft og trovardighed. Der ligger siledes et yderst person-
ligt element i enhver kompetenceudfoldelse. Udvikling af
kompetence henger derfor snavert sammen med personlig-
heds- og identitetsdannelse. Det gelder ikke mindst for gym-
nasiets malgruppe af unge mennesker, der befinder sig i en vig-
tig livsfase pd vej ind i voksenlivet.

Kompetenceudvikling er i hej grad et socialt projekt. Det soci-
ale samspil indtager en vigtigere funktion end tidligere, hvor
traditioner og normer fungerede som ledetrade for den enkel-
tes personlighedsudvikling og udgjorde en malgivende ramme
i form af veldefinerede feerdighedskrav og dannelsesidealer. I
dag er kravet abenhed og handledygtighed i en kompleks og
foranderlig omverden. Derfor bliver afprevninger og tilbage-
meldinger fra omgivelserne afggrende forudsetninger for at
kunne skabe en indre konsistens i identitetsdannelsen som
grundlag for kompetenceudfoldelse.

Kompetence kan siledes ikke blot vurderes ud fra en persons
evne til at leve op til det nedvendige og krevede i en bestemt
situation, for eksempel ved eksamensbordet. P4 dette niveau
vil der typisk vere tale om kompetenceudfoldelse baseret pa

kvalifikationer og ferdigheder.

En dybere kompetence omfatter ogsd et mere usynligt plan i
personens samspil med omgivelserne. Her er der tale om kom-
petence baseret pa refleksion, udveksling, fordybelse og evnen
til at kunne fortolke, uddrage og vurdere. Kompetenceudfol-
delse pa dette niveau kan betegnes som personlig kundskab.

Endelig omfatter kompetence et indre plan, hvor selvverd,
personlige og subjektive meninger samt tillid til egne mulighe-
der for at klare sig er i centrum. Man skal have en personlig
overbevisning om, at man kan svemme selv pa dybt vand.

Samfundets udvikling stiller individet over for @ndrede krav
og udfordringer. Ifolge Per Schultz Jorgensen har det vidtgien-
de konsekvenser for, hvordan uddannelsessystemet skal fortol-
ke sin dannelsesopgave. Han mener séledes, at uddannelsessy-
stemet skal turde satse pd at udvikle alle lag i kompetencerne
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hos elever og studerende: Ferdigheder, kundskaber og selv-
verd.

Opfattelsen af nye udfordringer for uddannelsessystemet skin-
ner ogsd igennem i diskussioner om det almene gymnasiums
opgaver. I det folgende prasenteres to bud pé, hvordan kom-
petencedagsordnen kan omszattes til mil for undervisningen i
gymnasiet.

I Udviklingsprogrammet for fremtidens ungdomsuddannelser
diskuteres behovet for kompetence ligeledes ud fra en opfattel-
se af, at et gymnasialt uddannelsesforleb ikke blot skal give
studenterne et fundament af faglig viden og faglige feerdighe-
der. De gymnasiale uddannelser skal tillige bidrage til at op-
bygge en udvidet kompetence med henblik p at forsterke det
studieforberedende sigte. Udviklingsprogrammet opererer med
fire kategorier af kompetencer: Faglige, almene (tverfaglige),
personlige og sociale kompetencer. Se tekstboks pé naste side.

Opdelingen af kompetence i de fire kategorier er ikke direkte
parallel med Per Schultz Jergensens tre kernekompetencer,
men den afspejler en tilsvarende vagtning af de sociale og per-
sonlighedsdannende sider af dannelsen.

De fire kategorier anvendes ofte i arbejdsmarkedspolitiske
overvejelser over, hvilke @ndrede krav virksomheder og institu-
tioner stiller til medarbejderne i lyset af de konstante behov for
omstilling og udvikling. > Opstillingen afspejler tydeligvis en
opfattelse af, at det ikke lengere er tilstreekkeligt med et funda-
ment af faglige - eller som de ofte betegnes - hdrde kompeten-
cer. Den enkelte medarbejder mé nedvendigvis besidde en
rekke sociale, personlige og holdningsrelaterede - eller sikaldte
blede - kompetencer som supplement til de faglige kompeten-
cer for at kunne leve op til kravene pa arbejdspladserne. Ud fra
et beskaftigelseshensyn er det derfor vigtigt, at bade uddannel-
sesinstitutioner og arbejdspladser lobende udvikler elevers og
medarbejderes almene, personlige og sociale kompetencer i til-

leeg til de faglige kompetencer, s& befolkningen som helhed

2) Se eksempelvis DT, Ez falles begreb om kvalifikationer, 1996.



KOMPETENCER TIL DET
VIDEREGAENDE STUDIE

Studiekompetencer opbygges gennem et samspil mellem:

e Faglige kompetencer, for eksempel faglig viden, faglige fer-
digheder - herunder beherskelse af faglige metoder og

bevidsthed om egne faglige lzreprocesser.

* Almene (tvarfaglige) kompetencer, for eksempel analytiske
evner, beherskelse af forskellige arbejdsformer, kommuni-
kative feerdigheder samt evne til at kunne overskue, struk-
turere, tage stilling til og formidle et materiale pa en rele-
vant og forstdelig made.

* Personlige kompetencer, for eksempel selvstendighed, selv-
tillid, initiativ, ansvarlighed og kreativitet.

* Sociale kompetencer, for eksempel evne til at deltage i
demokratiske beslutningsprocesser, samarbejdsevne, dben-
hed og omgzngelighed.

Kilde: Undervisningsministeriet, Udviklingsprogrammet for fremtidens
ungdomsuddannelser, 1999.

repraesenterer en attraktiv ressourcebase for de offentlige og
private arbejdsgivere.

Beskeaftigelseshensynet er ikke udgangspunke for Udviklings-
programmets diskussion af fremtidens kompetencer. De gym-
nasiale ungdomsuddannelser sigter primert pé at forberede
eleverne pa en videregdende uddannelse, og derfor er begrebet
studiekompetence i centrum. Regeringens malsatning om, at
50 pct. af en ungdomsargang skal gennemfore en videregiende
uddannelse, har gjort diskussionen om studiekompetence
aktuel.

Diskussionerne om beskftigelseshensyn og studiekompetence
er pd mange mdader parallelle. Problemer med lave gennem-
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forelsesprocenter pd mange videregdende uddannelser tyder p4,
at det ikke er tilstrekkeligt at have gode faglige forudsatninger
for at kunne honorere kravene som studerende. > Den formelle
studiekompetence, som opnis gennem uddannelses- og fagvalg
samt eksamensresultat m.v., skal derfor suppleres af - hvad
man kunne kalde - en reel studiekompetence. * Udviklingspro-
grammet foreslr derfor, at studiekompetence forstds som et
samspil mellem de faglige, almene, personlige og sociale kom-
petencer.

Gymnasieskolernes Larerforening (GL) har i et debatopleg
opstillet en model for fremtidens kompetencer. ° Ligesom
Udviklingsprogrammet fremhaver GL behovet for, at gymna-
siet opever elevernes almene og personlige kompetencer. I
debatoplegget diskuteres behovet for nye kompetencer pri-
mert ud fra to hensyn, som preger den internationale uddan-
nelsesdebat: Dels et enske om at forbedre elevernes studiefer-
digheder og senere beskaftigelsesmuligheder (employability),
dels et pnske om at sikre en ansvarlig og demokratisk engage-

ret befolkning (citizenship).

Debatoplaegget legger vaegt pa, at de faglige, almene og per-
sonlige kompetencer hanger snevert sammen og forudsetter
hinanden. En eget vegtning af de personlige kompetencer skal
sdledes ikke ske pd bekostning af de faglige kompetencer. Per-
sonlig udvikling betragtes tvartimod som et middel til at
fremme den faglige indlering i gymnasiet.

GLs kompetencemodel opererer med seks underkategorier:
Faglig kompetence, kommunikativ kompetence, social kompe-
tence, kompetence til at tage stilling (holdninger), leringskom-
petence samt analytisk kompetence. Under hovedoverskrifter-
ne nzvnes en lang rekke eksempler pd delkompetencer, som
det er vasentligt at opeve hos fremtidens gymnasieelever. Se
figur 1.1. pa neaste side.

3) Se eksempelvis Undervisningsministeriet, De videregdende uddannelser i tal, 2000
4) Studieopher kan naturligvis ogsd skyldes @ndrede interesser eller svage faglige for-
udsztninger ved indgangen til det videregiende studie.

Gymnasieskolernes Lererforening, Fremtidens kompetencer - et debatopleg om alme-
ne og personlige kompetencer, 1999.
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Diskussionen af kompetence og kompetencebehov i de tre ind-
leg tegner hver for sig og tilsammen konturerne af en udvidet
mélsetning for undervisningen i det almene gymnasium.
Kompetencebegrebets indtog i gymnasieverdenen indebaerer
derfor en ny - eller maske blot klarere - forstdelse af gymnasiets
studieforberedende og almendannende formal, der har konse-
kvenser for formuleringen af faglige mal og for tilretteleeggel-
sen af undervisning i Det Virtuelle Gymnasium.

Gymnasiets studieforberedende sigte ma betragtes med en
optik, der ikke kun omfatter elevernes snaevre faglige ferdighe-
der og viden. Det faglige niveau skal ikke sznkes, men en
moderne gymnasieuddannelse ma4 tillige give eleverne mulig-
hed for at opeve en lang rekke sociale, kulturelle og personlige

Figur 1.1.

Analytisk kompetence
Problemformulering

Problemlgsnin
9 Faglig kompetence

Hypoteseanalyse } )
Abstraktionsevne Viden (data, begreber, teorier)
Logisk teenkning Metode

Teknik

Kritisk analyse
Overfgrsel af viden
til nye omrader

Leeringskompetence
Metakognition
Beherskelse af arbejdsformer
Nysgerrighed

Kommunikativ kompetence
Leeseevne
Lytteevne
Mundtlig formulering

Koncentration
Initiativ
Samarbejdsevne
Selvtillid

Kompetence til at tage stilling

(Holdninger)

Humanisme, menneskerettigheder

Demokrati
Miljg
Moral
Tolerance
Respekt for andre

Kilde: Gymnasieskolernes Laererforening, Fremtidens kompetencer - et debatoplaeg om almene og personlige kompetencer, 1999.

Skriftlig formulering
Kunstnerisk udtryksevne
IKT-beherskelse

Social kompetence
Dialogevne
Konfliktlgsningsevne
Samfundsengagement
Ansvarlighed
Selvansvarlighed
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ferdigheder som basis for en reel studickompetence. Det gor
gymnasiet naturligvis allerede, men der er mulighed for at pri-
oritere de blede kompetencer pd en mere systematisk made.

I viden- og netverkssamfundet omhandler almendannelse
evnen til at begd sig i et komplekst samfund med forskellige
subkulturer, verdisystemer og rationaliteter. Almendannelse
forudsatter, at man kan analysere, vurdere og tage personlig
stilling til grundlaget for de iagttagelser, kodificeringer og tan-
kesystemer, man meder. Almendannelse forudsetter imidlertid
ogsd, at denne evne kan bringes til anvendelse i almindelighed
og ikke kun inden for et specialiseret felt. Eleverne skal med
andre ord lere at forholde sig til verden i en bred forstand, der
bide omfatter natur, kultur og samfund, samt de barende
konstruktioner i vores viden og forestillinger om de tre sferer.

Almendannelse mé derfor betragtes som et begreb, der sigter
bredere end at give eleverne en grundlaeggende indsigt i en
reekke - delvist tilfeldige - fag. I dag er den enkelte elevs fag-
rekke sammensat af linjefag, valgfrie sprog og valgfag. Der er
ikke nedvendigvis nogen sammenhang mellem malsaztningen
om en almendannende uddannelse og den enkelte elevs mode
med fag i gymnasiet. Derfor ber der skabes sikkerhed for, at
eleverne kommer til at beskeftige sig med alle tre sferer med
en vis dybde i lobet af gymnasiedrene.

Lektor Harry Haue har formuleret folgende forslag til en ny
opfattelse af almendannelse, der indfanger udfordringerne i
viden- og netvaerkssamfundet:

Almendannelse omfatter det almene af de videnskaber og indsig-
ter, som et samfund har adgang til og brug for, tilpasset en under-
visning, der har som mdl at udvikle elevernes personlige myndig-
hed til at reflektere over sit eget forhold til medmennesker og
omverden med et ideelt sigte”. ¢

1.2. Kompetence som udvidet faglighed
En malsetning om, at undervisningen i gymnasiet skal sigte pa

6) Harry Haue, Almendannelse og fag, trykt i Fysik og almendannelse, Undervisnings-
ministeriet, 1999.



at opeve kompetence hos eleverne, giver ikke i sig selv hindfa-
ste retningslinier for undervisningens indhold og form. I gym-
nasiet er undervisningen organiseret i fag, der hver iser er be-
skrevet ved en rekke overordnede mal og pensumkrav, som er
retningsgivende for lerernes planlegning og afgerende for vur-
deringen af elevernes faglige standpunke. Et fags faglighed
identificeres ofte med det beskrevne pensum, og elevernes fag-
lighed males ud fra deres viden og kunnen vedrerende pensum.

Pensumbeherskelse som mal for undervisningen giver imidler-
tid ikke et tilstrekkeligt fundament for studenternes fremtidige
liv pa videregdende uddannelser, pé arbejdsmarkedet og i sam-
fundet som helhed. Den faktiske undervisning i gymnasiet sig-
ter da ogsd efter hojere mal, end at eleverne skal beherske stof-
fet. Alligevel er pensumbeskrivelserne i hoj grad styrende for
undervisningens indhold og form - ikke mindst fordi eleverne
ved, at beherskelsen af pensum spiller en afggrende rolle ved
eksamen.

Professor Mogens Niss fra Roskilde Universitetscenter har
anvendt kompetencebegrebet som udgangspunkt for en alter-
nativ beskrivelse af sit eget fag matematik. ” Baggrunden for at
benytte kompetencebegrebet er, at identificeringen af en rakke
kompetencer inden for faget giver et bedre grundlag for at
beskrive den tilsigtede faglighed hos eleverne end den traditio-
nelle pensumbeskrivelse.

Mogens Niss nazvner en rekke mal for elevernes faglighed pa
tveers af fagene, der ligger ud over den umiddelbare pensumbe-

herskelse. Eleverne skal saledes tillige:

* Forstd stoffets opbygning og indre sammenhznge sdvel som
det grundlag, dette hviler pé.

* Kunne strukturere deres indsigt i forskellige lag og kategori-
er.

7) Mogens Niss, Kompetencer og uddannelsesbeskrivelser, Undervisningsministeriets

tidsskrift Uddannelse 9/1999.
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* Kunne artikulere karakteristiske problemstillinger i faget,
herunder formulere og besvare typiske sporgsmél og have

blik for, hvilken slags spergsmal faget ikke kan besvare.

* Kunne forholde sig skabende i faget gennem bemestring af
dets overordnede tenkemdder og metoder.

* Kunne handle i, med og om faget, herunder bringe det i spil
i dbne, ikke-rutinepragede situationer.

* Kunne placere faget i forhold til andre fag.

Listen af mal giver i sig selv en forstdelse af kompetencebegre-
bet i en faglig sammenhang. Ifelge Mogens Niss kan matema-
tikfaget pa alle uddannelsestrin beskrives ved hjalp at et be-
grenset antal niveauovergribende kompetencer af henholdsvis
forste og anden orden. Se tekstboks pd naste side. Det er hans
hypotese, at tilsvarende beskrivelser kan udferdiges inden for
de gvrige undervisningsfag. Hvert uddannelsestrin ma derefter
tage stilling til, hvilke kompetencer der i saerlig grad skal efter-
strebes, for eksempel pa de forskellige niveauer i gymnasiet.

Faglig kompetence indebzrer en udbygning af kravene til ele-
verne, der afspejler den generelle udvidelse af kravene i viden-
og netverkssamfundet. Der er siledes ikke tale om, at det fag-
lige kompetencebegreb afskaffer behovet for grundleggende
viden og ferdighed inden for faget. Viden og ferdighed skal
imidlertid opbygges med henblik pa at fremme elevernes kom-
petencer. Mogens Niss mener, at et givet set af kompetencer
vil kunne fremmes ved at beskaftige sig med mange og helt
forskellige former for fagligt stof. I gymnasiet m4 valget af stof
derfor ske ud fra overvejelser om samspillet mellem kompeten-
cer, almendannelse og personlig myndighed.

En eget orientering mod opevelse af faglig kompetence frem-
stir som en vigtig opgave for det almene gymnasium i forhold
til udviklingen i det omgivende samfund. For at denne mal-

8) Mogens Niss, Gymnasiets opgave - almen dannelse og kompetencer, Undervisningsmi-
nisteriets tidsskrift Uddannelse 2/2000.



MATEMATISKE KOMPETENCER

Kompetencer af 1. orden: At vere i stand til pa grundlag
af indsigt at:

* Udeve matematisk tankegang (tankegangskompetence)
* Rasonnere matematisk (resonnementskompetence)

* Bygge og analysere matematiske modeller inden for andre
felter (modelleringskompetence)

¢ Formulere og lgse matematiske problemer (problembe-
handlingskompetence)

* Handtere forskellige repraesentationer af matematiske
anliggender (reprasentationskompetence)

* Handtere matematiske symboler og formalismer (symbol-
og formalismekompetence)

¢ Kommunikere i, med og om matematik (kommunika-
tionskompetence)

* Betjene sig af og forholde sig til informationsteknologiske
hjelpemidler i matematikken (IT-kompetence)

Kompetencer af 2. orden: At besidde viden- og kunnen-
baseret indsigt i og forstdelse af matematikkens:

* Anvendelse i andre fag- eller praksisomrader
* Historiske udvikling

¢ Serlige karakter som disciplin

Kilde: Mogens Niss, Kompetencer og uddannelsesbeskrivelser, Undervisningsmini-
steriets tidsskrift Uddannelse 9/1999.
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setning kan fores ud i livet, er der behov for, at kompetencer-
ne i de enkelte undervisningsfag beskrives, og der ma tages stil-
ling til, hvilke faglige kompetencer gymnasiet i serlig grad skal
fremme hos eleverne for at leve op til mélsetningerne om at
vare en studieforberedende og almendannende ungdomsud-
dannelse.

Faglig kompetence er imidlertid kun et af elementerne i det
samlede kompetencebegreb, som aktualiseres af kravene i
viden- og netverkssamfundet.

Faglig kompetence i Mogens Niss’ definition omfatter med sin
udvidede forstaelse af fagligheden i vid udstrekning de almene
kompetencer, som omtales i Udviklingsprogrammet. Det frem-
gar ikke eksplicit, om de faglige kompetencer har en tverfaglig
karakter, s& de kan opeves sidelobende i flere fag. For eksempel
indbyder problembehandlingskompetence, kommunikations-
kompetence og IT-kompetence i udpreget grad til et tverfag-
ligt samarbejde. Kompetencerne indholder dog en distinkt
matematisk-faglig vinkel, der er vanskelig at komme uden om,
hvis malet fortsat er opovelse af faglig kompetence i matema-

tik.

Det er siledes ikke det samme at udeve kommunikationskom-
petence i en matematisk-faglig sammenhang som i en dansk-
faglig eller en tysk-faglig sammenhang. Der vil formentlig
kunne skabes synergi mellem undervisningen i forskellige fag.
I mange tilfzlde vil viden, ferdigheder og kompetencer i ét fag
give eleverne de nedvendige forudsetninger for at arbejde med
problemstillinger i andre fag. Et vist niveau af matematiske
kompetencer er eksempelvis nedvendig for elevernes anvendel-
se af statistiske metoder i samfundsfag. Derfor kan der vare
handfaste fordele ved at koordinere og samarbejde pd tveers af
fagene, men i udgangspunktet mé de faglige kompetencer
betragtes i relation til malbeskrivelser for det enkelte fag.

De faglige kompetencer indfanger imidlertid ikke de sociale og
personlige elementer i kompetencebegrebet. En kompetence-
dagsorden for det almene gymnasium rummer med andre ord
udfordringer, der ligger ud over en reformulering af faglige mal



og evalueringskriterier. En mélsetning om at udvikle elevernes
kompetence indebarer ogsd en udfordring for undervisningens
tilretteleggelse og gennemforelse. Det er sdledes vigtigt, at der
i undervisningen skabes situationer, arbejdsméder og omgangs-
former, der giver eleverne mulighed for at opgve kompetencer.
Udfordringen kan kort beskrives som et @ndret fokus fra
undervisning til lering.

1.3. Kompetence som beherskelse af
lzereprocesser

Det almene gymnasium er en ungdomsuddannelse, hvis pri-
mere sigte er at forberede unge mennesker til et videregiende
studie ved at give dem undervisning i en rekke fag. Kompe-
tencebegrebet 2ndrer ikke ved, at det faglige ogsa i fremtiden
ber udgere omdrejningspunktet for undervisningsaktiviteterne
i gymnasiet. Det er ganske simpelt vanskeligt at forestille sig
en gymnasieskole, der tager afset i elevernes sociale samspil og
personlighedskapacitet uden et fagligt fikspunkt. Arbejdet med
det faglige stof ma imidlertid tilrettelzegges pd en sidan méde,
at eleverne opbygger faglig, social og personlig kompetence
som grundlag for at udvikle nye handlemuligheder og person-

lig myndighed.

I gymnasiets undervisning ber der vare en tet sammenhang
mellem elevernes faglige udvikling og udviklingen af den per-
sonlige og sociale kompetence. En oget fokusering pa elevernes
lereproces indeberer derfor ikke, at de faglige krav skal redu-
ceres. Derimod forestar der en vasentlig pedagogisk udfor-
dring for undervisningen i Det Virtuelle Gymnasium:

* Eleverne skal i endnu hgjere grad tage medansvar for og
medvirke aktivt i undervisningen. Gennem lengerevarende
arbejde med og fordybelse i det faglige stof udvikler eleverne
ikke alene deres evne til kundskabsbaseret refleksion, men de
far tillige mulighed for at opleve et oget selvvard ved at nd
resultater gennem en udpraget selvstendig indsats.

* Undervisningen skal have en social dimension, hvor samar-

bejde og diskussion indgdr som integrerede aspekter af det
faglige arbejde. Eleverne skal stilles over for situationer, der
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trener deres sociale ferdigheder i en faglig sammenhzng. De
skal lgse opgaver, der stiller krav om forstielse og indlevelse i
den ramme, som opgaven er formuleret ud fra.

* Det kulturelle og sociale miljo skal som helhed legge vegt
pa elevernes refleksion og evne til at forholde sig til faglige
emner og problemstillinger. Eleverne skal motiveres til at for-
midle egne holdninger og fortolkninger i en atmosfare af gen-
sidig respekt, der i sig selv bidrager til at opbygge selvrespekt.

* Undervisningen skal i sd vid udstrekning som muligt vere
autentisk og inddrage emner og temaer, der er meningsfulde
og troverdige for eleverne. Larere og elever skal opbygge en
felles forstdelse for, hvorfor det er relevant at beskeftige sig
med et fagligt stofomréde. I mange tilfelde vil det vare
naturligt at lade viden og indsigt fra forskellige fag spille
sammen om at belyse et emne eller en problemstilling.

* Undervisningen skal i hojere grad dbne for individuelle valg-
muligheder og differentiering, der giver rum for den enkelte
elevs interesse og laringsstil.

Et oget fokus pa elevernes sociale og personlige udvikling stil-
ler tillige lzererne og skolens generelle miljo over for nye udfor-
dringer. Lererne skal vere i stand til at give eleverne et med-
og modspil, der stiller store krav til deres evne til at formidle,
indgd i dialog og skabe rum for elevernes arbejde med stoffet
og deres personlige udvikling. Elevernes meninger og priorite-
ringer skal tages alvorligt, og de skal have indflydelse pa sével
undervisning som generelle anliggender af betydning for det
daglige liv pé skolen.

Der er ingen garanti for, at en forandring af undervisningsfor-
merne resulterer i en reel udvikling af kompetence hos elever-
ne. Tvertimod er der en ikke uvasentlig risiko for, at eleverne
ikke vil kunne indfri de faglige malsztninger, nir de i hojere
grad selv skal tage ansvar for lereprocessen. Et oget ansvar og
et tettere samspil med lerere og elever i undervisningen kan
indeholde kimen til personlige nederlag og social eksklusion.
Det er vigtigt, at eleverne ikke overlades til sig selv i denne



proces, si den enkelte elevs faglige, sociale og personlige udvik-
ling bliver et socialt og psykologisk eksperiment.

En elevaktiverende undervisning med fokus pa elevernes
refleksion aktualiserer derfor en rekke ferdigheder, som ikke
har samme relevans og prioritet i en overvejende klassebaseret
og lererstyret undervisningsform, men som i hgj grad er efter-
spurgte bide pd de videregdende uddannelser og pé arbejds-
markedet. Ferdighederne omfatter grundleggende arbejds- og
studieteknikker, der samlet kan bidrage til at forsterke elever-
nes beherskelse af den selvstendige lereproces.

De grundleggende arbejds- og studieteknikker omfatter: *

* Gode forberedelsesvaner, herunder lasestrategi

* Kompetencer i at arbejde i grupper

* Kompetencer i at arbejde med storre selvstendige opgaver
* Kompetencer i at formidle og praesentere et fagligt stof

* Kompetencer i at bruge forskellige videnkilder

* Kompetencer i at anvende IT-verktgjer

* Kompetencer i at gennemskue den personlige lereproces,
herunder lgbende at kunne evaluere sig selv

Disse kompetencer kan ligesom de faglige kompetencer gores
til genstand for undervisning og evaluering i Det Virtuelle
Gymnasium - enten i selvstendige undervisningsforlgb eller
integreret i faglige eller tverfaglige forlgb. Elevernes opevelse
af moderne arbejds- og studieteknikker vil ikke blot forbedre
deres evne til at hdndtere en @ndret tilretteleggelse af den fag-
lige undervisning i gymnasiet. Der vil tillige ske en trening og
tilveenning af eleverne til de arbejds- og studieformer, der prak-

9) Se blandt andet Erling Petersson Gymnasier mellem fag og padagogik, i Anne Knud-
sen og Carsten Nejst Jensen (red.), Ungdomsliv og lereprocesser i det moderne

samfund, 2000.
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tiseres pa de videregiende uddannelser og pé arbejdspladser,
som har videnproduktion og -hindtering som kerneaktivitet.

1.4. Kompetencemalsaetning for Det Virtuelle
Gymnasium

Diskussionen af kompetencebegrebet viser, at de 2ndrede krav
i viden- og netvarkssamfundet har konsekvenser for bide dan-
nelsesmadl, faglige mal og mal for undervisningens pedagogiske
tilretteleggelse i Det Virtuelle Gymnasium. P& den baggrund
kan der opstilles folgende overordnede malsatninger for, hvor-
dan udvikling af elevernes kompetencer indtenkes i rammerne
for Det Virtuelle Gymnasium:

* Det Virtuelle Gymnasium skal tilbyde eleverne en gymnasie-
uddannelse, der giver dem mulighed for at udvikle sig til
myndige og hele mennesker og bidrager til at forsterke deres
kompetence til at bega sig i viden- og netverkssamfundet. I
Det Virtuelle Gymnasium opfattes uddannelsens studiefor-
beredende og almendannende sigte i en bred betydning, der
bade omfatter faglige, sociale og personlige aspekter.

* Den faglige undervisning sigter mod at opeve elevernes
kompetencer ud over et viden- og ferdighedsniveau inden
for de enkelte fag. Der forestir en udfordring for fagene i at
beskrive fagligheden ud fra faglige kompetencemal og af-
grense, hvilke kompetencer der i serlig grad skal opaves via
et gymnasieforlgb. Det igangverende arbejde med at beskri-
ve fagenes kernefaglighed forventes at udgere et vasentligt
skridt i den retning.

* Kompetencemilene betragtes bide som en udfordring for
fagene og som en padagogisk udfordring med konsekvenser
for valg af undervisningsformer samt skolens samlede
leeringsmiljo og kultur.

* Opovelse af sociale og personlige kompetencer er ikke gen-
stand for selvstzendig undervisning eller evaluering. Eleverne
skal imidlertid have adgang til personlig vejledning og evalu-
ering i forhold til deres selvstzendige leereprocesser.



* Den @ndrede tilrettelzeggelse af undervisningen aktualiserer
en rekke grundleggende studie- og arbejdsteknikker, som
eleverne skal trenes, undervises og evalueres i. Opovelsen af
studie- og arbejdsteknikker skal forbedre elevernes mulighed
for at beherske en lereproces praget af social interaktion,
fordybelse og personligt ansvar. Samtidig vil beherskelsen af
lereprocessen i sig selv give eleverne forbedrede forudsetnin-
ger for at hdndtere udfordringerne i deres fremtidige studie-

og arbejdsliv.
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Det Virtuelle Gymnasiums
profil

Undervisningen i gymnasiet har traditionelt varet orienteret
mod at opbygge elevernes viden og feerdigheder inden for en
rekke fag. Fagenes indhold og sammensatning har udviklet sig
gennem tiden, men undervisningen er fortsat organiseret med
udgangspunkt i netop fagene. Ved studentereksamen er det
elevernes faglige niveau i de enkelte fag, der vurderes. Den kla-
re faglige profil er pd mange méder gymnasiets adelsmearke,
der understreges af en eksplicit malsetning om, at lererne er
universitetsuddannede i deres fag.

Det almene gymnasium er ikke en isoleret o, der eksisterer
uathengigt af det ovrige samfund. Derfor bliver konsekvenser-
ne af de samfundsmassige @ndringer diskuteret livligt blandt
gymnasiets interessenter i et forseg pa at indkredse, hvilke mal
undervisningen skal sigte mod at opfylde, hvilken betydning
mélene har for undervisningen, og hvordan resultatet af under-
visningen kan madles og evalueres.

Gymnasiet har pd mange mider et godt udgangspunke for at
indarbejde en udvidet kompetencemalsetning i undervisnin-
gen. Gymnasiet og den danske skolekultur har en force i at
prioritere dialog, refleksion og almendannelse. Forholdet mel-
lem elever og lerere fremhaves i en international undersegelse
som gunstigt for elevernes evne til at formulere meninger og
demobkratisk bevidsthed. '* Ligeledes trenes elevernes selvstaen-
dighed og formidlingsevne i vid udstreekning i forbindelse med
det omfattende skriftlige arbejde.

Der er ydermere igangsat en udviklingsproces, som peger frem
mod en fornyelse af leringsmiljoet pd gymnasierne:

10) Carole L. Hahn, Becoming political - comparative perspectives on citizenship
education, 1998.



* Gymnasiebekendtggrelsen er blevet @ndret i 1999 og har
fiet en ny formélsparagraf med eget fokus pa opevelsen af
kompetencer.

¢ Udviklingsprogrammet har sat en ny dagsorden for fremti-
dens gymnasium, hvor blandt andet IT-anvendelse, tveer-
faglighed og projektarbejde er udgangspunkt for en omfat-
tende forsegs- og udviklingsaktivitet. Der er ligeledes igang-
sat forseg, der har serlig fokus pd udnyttelse af drsnormen
samt udvikling af nye eksamensformer.

* Der er igangsat en diskussion af begrebet kernefaglighed,
som kan give en klarere beskrivelse af undervisningsmil for

de enkelte fag.

Der eksisterer siledes allerede en omfattende erfaringsbase fra
en lang reekke skoler med verdifulde pejlemarker for en faglig
og padagogisk udvikling af det almene gymnasium. Det er
imidlertid fortsat et abent spergsmal, hvordan IT pa en syste-
matisk méide kan anvendes til at skabe et kompetenceoriente-
ret leringsmiljo pa en hel skole.

2.1. Faglig og paedagogisk profil

Det Virtuelle Gymnasium skal vare kendt for at tilbyde elever-
ne en studentereksamen pa det nuverende faglige niveau. Sko-
lens virtuelle leringsmiljo skal ikke sigte pa at skabe en eks-
trem grad af fleksibilitet og frihed for den enkelte elev. IT-
anvendelsen skal understotte en faglig og pedagogisk udvik-
ling af undervisningen, der sigter pd at opeve elevernes kom-
petence til at kunne beg sig som studerende, pa arbejdsmar-
kedet og som borger i fremtidens samfund.

Med det udgangspunkt kan der opstilles en faglig og pedago-
gisk profil for Det Virtuelle Gymnasium. Profilen er dels ud-
tryk for en umiddelbar realisabel udviklingsstrategi, der samti-
dig indebarer en ambitigs udfordring for gymnasieskolerne,
dels en rekke minimumskrav, som den enkelte gymnasieskole
skal have opfyldt for at kunne betegnes som et virtuelt gym-
nasium. Den snzvre forbindelse mellem faglige og pedagogi-
ske mil og I'T-anvendelse bevirker, at der nodvendigvis ma
indgd en rekke krav til skolens I'T-faciliteter i profilen.
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Det Virtuelle Gymnasiums profil kan beskrives med folgende
punkter:

¢ Skolen har et veletableret netmiljo i form af et netvarksbase-
ret informations- og kommunikationssystem for alle elevers
og ansattes aktiviteter i forbindelse med undervisningen og
skolens gvrige liv.

¢ Skolen bibeholder som udgangspunkt den nuvarende fag-
rekke og valgstruktur for gymnasiet.

¢ Skolen udnytter drsnormens muligheder for fleksibel afvik-
ling af fagenes timetal til at skabe optimale vilkér for
tveerfagligt samarbejde og projektforleb.

* Skolen har et reduceret antal konfrontationstimer i alle fag
med tilhgrende reduktion i elevernes tilstedeverelsespligt,
som modsvares af storre krav til elevernes individuelle eller
gruppebaserede forberedelse, opgavelgsning og projektarbej-
de.

¢ Skolen forpligter alle lerere til at udvikle virtuelle undervis-
ningsforleb som stotte for elevernes selvstendige arbejde.
Lererne opfordres endvidere til at integrere IT i deres almin-
delige praksis.

* Der er fleksibel adgang til IT-udstyr og software pé skolen, si
alle undervisnings- og arbejdsformer kan understottes af IT.

e Skolen har et veludviklet koncept for opavelse af elevernes
arbejds- og studieteknikker samt for personlig evaluering og
vejledning af den enkelte elevs arbejdsproces.

* Al information om undervisningen, herunder planer, lektier,
lzesevejledninger og eventuelt materialer, foreligger elektro-
nisk og er tilgengeligt via netmiljeet uanset arbejdssted.

* Al dokumentation for elevernes arbejde, proces, refleksion og
evaluering opbevares pd elektronisk form.



e Skolen har en veludviklet elektronisk infrastruktur, s al
intern og ekstern kommunikation kan foregd elektronisk
mellem alle skolens ansatte og elever.

¢ Skolen har formuleret et forpligtende verdigrundlag, en I'T-
strategi og standarder for samarbejdsformer.

* Skolen foretager systematisk evaluering blandt alle elever og
ansatte pd baggrund af mélbeskrivelse, indsatsfaktorer, hand-
lingsplaner og resultater.

¢ Skolen giver eleverne medindflydelse pa undervisningens
indhold og form, og der er klare retningslinier for elevernes
indflydelse pd skolens generelle udvikling.

2.2. Leeringsmiljoget i Det Virtuelle Gymnasium
Leeringsmiljoet omfatter totaliteten af skolens mal og verdier,
aktiviteter, organisationsformer, beslutningsprocesser, former
for teknologianvendelse og lokaleforhold, der har betydning
for elevernes lereprocesser. Leringsmiljoet er den ramme, som
elevernes videntilegnelse, ferdighedstrening og kompetence-
opbygning finder sted indenfor. I Det Virtuelle Gymnasium
skal leringsmiljeet ikke alene opbygges, sd det afspejler en rak-
ke faglige og pedagogiske mal. Det skal tillige have en sddan
form, at informationsteknologiens potentialer som redskab og
medie udnyttes optimalt til at indfri de opstillede mal.

Det er et berende element i ethvert virtuelt leringsmiljo, at
anvendelse af digitale netvark indtager en central placering
som omdrejningspunkt for undervisningsaktiviteterne. Digitale
netverk omfatter i denne sammenhang de forskellige nettyper,
som skolen anvender til kommunikation og informationsfor-
midling, det vil typisk sige et intranet, Internettet samt eventu-
elt forskellige ekstranettjenester. I det folgende betegnes digita-
le netverk som netmiljo.

I Det Virtuelle Gymnasium skal netmiljoet tjene forskellige
formal:
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* Det skal fungere som en personlig indgangsport til skolens
aktiviteter for den enkelte elev.

* Eleverne skal have adgang til information om undervisnin-
gens planlagte forleb og fremdrift. Planer, lektier og lesevej-
ledninger skal foreligge elektronisk og vere tilgengelige uan-
set elevernes aktuelle arbejdssted med opkoblingsmulighed.
Den tids- og stedsuathengige adgang til information skal
give eleverne overblik over progressionen i de faglige forlab,
som de deltager i, sd de har et klart billede af undervisnin-
gens formdl og forventningerne til deres selvstzendige indsats.

* Det skal vare et redskab til kommunikation og informa-
tionsudveksling mellem alle skolens grupper. I undervis-
ningssammenhang gelder det naturligvis primert mellem
elev og leerer og mellem elever indbyrdes.

* Det ber ikke kun afspejle skolens undervisningsaktiviteter.
Hvis netmiljoet danner rammen om en vasentlig del af sko-
lens aktiviteter, bor det tillige afspejle skolens kulturelle og
sociale funktioner.

Leringsmiljoet i Det Virtuelle Gymnasium er sdledes baseret
pa et velfungerende netmiljo som en barende grundpille.
Uden et netmiljg som ramme for en vasentlig del af skolens
aktivitet vil der ikke vere tale om virtuelt gymnasium. Netmil-
joet er imidlertid ikke den eneste grundpille.

De padagogiske tilretteleggelsesformer og den integrerede
anvendelse af IT i den faglige undervisning udger en anden
vasentlig grundpille for Det Virtuelle Gymnasiums lerings-
milje.

Det Virtuelle Gymnasium skal prioritere og give plads til I'T-
baserede arbejdsformer, hvor eleverne arbejder selvsteendigt
eller er aktivt deltagende i undervisningen. Elevaktiverende
undervisningsformer kan finde mange udtryk: Problembaseret
projektarbejde, emnebaseret projektarbejde, naturvidenskabeli-
ge forsag, skriftlige opgaver, elevoplag, diskussioner, selvsten-
dige ovelser m.v. Leeringsmiljoet skal vare praget af ansvar og



selvstendighed for at give eleverne en arena for fordybelse og
opevelse af faglig og personlig kompetence. Leringsmiljoet
skal ligeledes udfordre elevernes evne til indlevelse og samar-
bejde. De skal kunne forstd den sociale og faglige kontekst,
som en opgave eller et projekt skal loses indenfor, og de skal
kunne forholde sig til forskellighed som udgangspunkt for at
opeve social kompetence. Det kan eksempelvis ske ved at lade
eleverne arbejde i grupper, i forleb med flere faglige vinkler pa
et emne eller ved at lade eleverne indga i dialog med lokale
virksomheder eller elever i andre lande.

Prioritering af elevaktiverende undervisningsformer, gruppear-
bejde og tvarfaglighed er ikke et szrkende for leringsmiljoet i
Det Virtuelle Gymnasium. Projektarbejde kan eksempelvis
sagtens finde sted uden at inddrage IT. I Det Virtuelle Gym-
nasium skal I'T imidlertid anvendes systematisk til at fremme
og understotte elevernes storre ansvar og samarbejde:

* IT skal integreres i pedagogiske forleb i alle fag med henblik
pa at understotte elevernes selvstzendige arbejde. Eleverne
skal i videst muligt omfang have adgang til digitale undervis-
ningsmaterialer, der kan stimulere og understotte den per-
sonlige lereproces. Der kan vere tale om en bred vifte af
software med forskellige pedagogiske vinkler og grader af
interaktivitet. Eleverne skal ligeledes have adgang til IT-base-
rede varktgjer, der kan stotte deres projektorienterede og
kollaborative arbejde.

* I langt de fleste fag vil IT naturligt kunne inddrages som
fagligt redskab, der fremmer elevernes mulighed for at delta-
ge aktivt i undervisningen. Der er erfaringer med I'T-anven-
delse i alle fag, og i de naturvidenskabelige fag har IT varet
anvendt systematisk i en drrekke. Udbredelsen af de digitale
netverk giver nye muligheder for at skabe sammenhang
mellem den faglige anvendelse af I'T pa klassen og elevernes
selvsteendige arbejde.

¢ IT skal anvendes til at overkomme logistiske og kommunika-

tive problemer i forbindelse med elevernes selvstendige
arbejde. Eleverne skal have mulighed for virtuel vejledning
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og kommunikation med lerere, og opgavebesvarelser samt
andre produkter af den selvstzendige arbejdsproces skal fore-
ligge i elektronisk form, si det er muligt at sende dem via
Internettet.

* Al dokumentation for elevernes selvstendige arbejde,
arbejdsproces og refleksion skal foreligge elektronisk, si lere-
ren lobende har mulighed for at folge elevens progression og
arbejdsindsats. Dokumentationen skal sammen med evalue-
ringen af elevens resultater tillige opbevares elektronisk, si
der tilvejebringes et konkret udgangspunkt for evaluering af
den pigzldendes arbejdsproces og -indsats.

Skolens IT-udstyr skal kunne skabe fleksible muligheder for

at velge forskellige undervisningsformer.

Der indgér en tredie grundpille i leringsmiljoet i Det Virtuelle
Gymnasium, som omhandler skolens vardigrundlag og spille-
regler. De har ikke en eksplicit IT-dimension, men aktualiseres
af den ogede IT-anvendelse og den generelt ndrede ansvars-
og rollefordeling mellem elever og lerere:

¢ Skolen skal have formuleret et verdigrundlag, der blandt
andet klart beskriver elevernes pligter og rettigheder. Elever-
ne skal kende skolens forventninger til dem, og de skal
omvendt vide, hvilken stotte de kan forvente af skolen. Ver-
digrundlaget skal ogsd omfatte retningslinier for samarbejde,
omgangstone og demokratisk kultur, herunder respekt for
forskellighed. Der vil tillige vare behov for at formulere ret-
ningslinier for elevers og ansattes adgang til elektronisk lagret
information, omgang med skolens I'T-udstyr samt spilleregler
for virtuel kommunikation.

Elevernes storre ansvar i leereprocessen ma afspejle sig i en

storre indflydelse pd undervisningens indhold og form. Ele-
verne skal inddrages i planlegningen af undervisningsforleb,
og der skal skabes plads til valgfrihed inden for undervisnin-

gens overordnede rammer.



* Eleverne mi tiltros indflydelse pa beslutninger, der angir
skolens liv og udvikling i en bredere betydning end den
umiddelbare undervisning. Eleverne indtager en negleposi-
tion som mélgruppe for den 2ndrede undervisningspraksis
og IT-anvendelse, og deres viden, holdninger og erfaringer
udger en vigtig kilde til fortsat udvikling af det virtuelle
leeringsmiljo.

2.3. Tre strategier for skoleudvikling

I den 1. faglige rapport blev der skitseret to overordnede ud-
viklingsstrategier for en udvidet IT-anvendelse i det almene
gymnasium. I det folgende prasenteres de to strategier i en
omskrevet form, og der skitseres tillige en tredie udviklings-
strategi. Praesentationen af strategierne skal illustrere, at kom-
petencemadl og et virtuelt leringsmiljo kan realiseres med for-
skellige grader af radikalitet. Strategierne er idealtypiske og
giver en referenceramme for at diskutere de rammer, som Det
Virtuelle Gymnasium skal operere indenfor. Der kan med
andre ord opstilles et grundlag for at formulere en vision for
Det Virtuelle Gymnasium.

Den forste strategi kan betragtes som en reformuvej, hvor udvik-
lingen i hovedtrek finder sted inden for gymnasiets geeldende
rammer, men hvor der sker en udvikling af undervisningsfor-
merne med henblik pd at fremme elevernes kompetenceopbyg-
ning:

Gymnasiet bygger fortsat pi en fagopdelt undervisning, men
fagenes omfang er reduceret, og de indgir i et tet samspil med
hinanden. Der er mulighed for variation i stofvalg, og der
arbejdes i dybden med udvalgte omrider. Undervisningen til-
rettelegges, sd eleverne individuelt eller i grupper deltager
aktivt i arbejdet med stoffet og tildeles et storre ansvar for
lereprocessen. Stoffet afspejler i hgjere grad elevernes interesse
og forudsztninger, og undervisningen inddrager autentiske,
virkelighedsnare problemstillinger. Lereren formidler fortsat
viden som grundlag for elevernes selvstendige arbejde i eller pa
tveers af fagene. Digitale medier og materialer anvendes til at
optimere og udvikle eksisterende arbejdsgange og undervis-
ningsformer. Der er fokus pa selve lereprocessen, som plan-
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legges i samarbejde mellem lerer og elev. Skemaet er fleksibelt
og giver mulighed for i perioder at arbejde emne- og problem-
orienteret. Lererne varetager bade rollen som videnformidler
og vejleder, og de samarbejder i lererteams om elever, klasser

og fag.

Den anden strategi indebzrer en mere radikal forandring af
leeringsmiljoet, og den vil nappe kunne udmentes inden for
de eksisterende rammer. Strategien sigter pa at skabe en
wveerfaglig strukturering af undervisningen og fokuserer pa at
opove elevernes kompetencer:

Gymnasiets fag ophaves, og undervisningen foregir som em-
ne- og problembaseret projektarbejde med udgangspunke i
fagelementer. Eleverne sammensatter deres individuelle studie-
plan ud fra fagemner. Derfor bliver det meningslast fortsat at
skelne mellem en matematisk og sproglig linie. Skemaet erstat-
tes af leeseplaner, som styrer elevens lering. Der arbejdes i dyb-
den med emner, som fastlegges i et samarbejde mellem lerer
og elev.

Lererens formidling af stoffet sker hovedsagelig som optakt til
projektarbejdet, men der er ogsd mulighed for at afvikle faglige
og tverfaglige kursusforleb efter behov. Eleverne arbejder pri-
mert selvstendigt eller i grupper, og kommunikation mellem
elev og lerer og mellem elever indbyrdes foregir i vid udstrak-
ning via IT. Lereren fungerer primart som vejleder og konsu-
lent, der giver gode rad og tips om relevant litteratur og under-
visningsmateriale og kommer med forslag til forbedringer af
elevernes produkter. Elever og leerere medes jevnligt pa skolen,
men eleverne har en hej grad af fleksibilitet i tilretteleggelsen
af deres arbejdsproces, og i praksis vil de kunne velge at ud-
fore storstedelen af studiearbejdet uden for skolen.

Den tredie strategi er et egentlig flernundervisnings- eller e-
learning-koncept. Her er mélet at tilbyde en serdeles fleksibel
struktur, sé eleverne har mulighed for at felge undervisningen
med et minimum af fysisk tilstedeverelse pa bestemte lokalite-
ter pa bestemte tidspunkter. Undervisningen kan principielt
bide afvikles med en primer faglig strukturering af stoffet som



i den forste strategi og med en tvarfaglig tilgangsvinkel som i
den anden strategi. Det vigtige i den forbindelse er imidlertid,
at eleverne opnér fuld merit for forlebet, sd de frit kan velge at
ferdiggere deres uddannelse i regi af et andet gymnasium.
Uanset struktureringen af den faglige undervisning vil der vare
fokus pa at udvikle teknologiske losninger og padagogiske
modeller for, hvordan alle undervisnings-, kommunikations-
og samarbejdsformer kan formidles i et virtuelt rum. Selv med
et udviklet fjernundervisningskoncept vil eleverne have behov
for lejlighedsvis at mades, eksempelvis i forbindelse med grup-
pedannelse eller felles fysiske og kulturelle aktiviteter. Derfor
vil der kunne indga et eller flere internatophold i et arsforlgb.
Lererne behover ikke at opholde sig p& den samme fysiske

lokalitet, og der kan fleksibelt tilknyttes adhoc-lerere efter
behov.

Der er en rekke problemer forbundet med at lade de to sidst-
navnte strategier vere styrende for Det Virtuelle Gymnasium:

* Et gennemfort virtuelt princip vil have store konsekvenser
for elevernes sociale og personlige udvikling. Endvidere tyder
bade danske og svenske erfaringer pd, at gymnasieelever har
vanskeligt ved at magte en undervisningsstruktur med eks-
trem grad af frihed og ansvar for egen lering. Et gennemfort
virtuelt princip kan imidlertid vere et attraktivt tilbud for
eksempelvis eliteidretsudovere eller diplomatbern, der til-
bringer en stor del af deres tid i udlandet. Konceptet kan
ogsé appellere til unge, grupper af unge eller voksne, som
sidelobende med en dansk gymnasieuddannelse gnsker at
udfolde aktiviteter, der er uforenelige med krav om jevnlig
tilstedevarelse pé en skole.

* Der er stor risiko for, at elevernes faglige niveau ikke vil kun-
ne opretholdes i en undervisning, som helt overvejende er
baseret pi emne- og problemorienterede tvarfaglige projek-
ter. Den anden strategi indebarer en relativ hej grad af ato-
misering af fagene. Det er usikkert, om eleverne reelt vil
opbygge de enskede kompetencer, hvis undervisningen ikke
sidelobende prioriterer elevernes fundament af faglige kvalifi-
kationer og deres forstelse af fagenes forskellighed. Dermed
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risikerer uddannelsens studieforberedende sigte at blive
undermineret. Strategien fordrer, at der sker en nytolkning af
gymnasiets faglige mél, og at der sker en systematisk opsam-
ling af erfaringer med elevers faglige udvikling i tverfaglige
projektforleb. P4 lidt lengere sigt indeholder strategien dog
en rekke spendende perspektiver for at skabe et motiveren-
de leeringsmiljo, hvor undervisningen tager udgangspunkt i
autentiske problemstillinger og elevernes interesse.

* Den anden strategi fordrer en s markant omstilling af gym-
nasieskolerne, at den kun vil vere mulig for et absolut fital -
om nogen. P4 nuverende tidspunke vil en skoleudvikling i
henhold til den anden strategi formentlig forst og fremmest
kunne finde sted inden for rammerne af en nyetableret insti-
tution.

* Den tredie strategi appellerer ikke til et bredt udsnit af lan-
dets gymnasieskoler. Skolerne er kendetegnet ved, at eleverne
bor inden for en forholdsvis begrenset afstand, si de netop
kan mede op til undervisningen og deltage i den sociale akti-
vitet. Der vil ikke vere mening i at oprette en lang reekke
lokale gymnasier baseret pa et gennemfort virtuelt princip. I
et land p& Danmarks sterrelse vil der hejst vere behov for ét
eller en hindfuld gennemfort virtuelle gymnasier, der kon-
kurrerer om at udvikle optimale modeller for virtuelle
undervisnings-, kommunikations- og samarbejdsformer.

Der er séledes flere gode grunde til at lade Det Virtuelle Gym-
nasium udvikle sig inden for rammerne af reformstrategien.



Laeringsrum, IT
og undervisningsforilgb

I de senere ér er begrebet undervisning blevet nedtonet i un-
dervisningsverdenen til fordel for en storre fokusering péd
begrebet lering. Undervisningsbegrebet rummer imidlertid en
dobbeltbetydning, da det udover en bestemt formidlingsform
ogsd betyder, at en lerer har struktureret elevernes mede med
det faglige stof. I Det Virtuelle Gymnasium skal IT benyttes til
at fremme elevernes aktive involvering og fordybelse som
grundlag for en personlig lereproces. Det indebarer imidlertid
ikke, at det sidstnevnte aspekt i undervisningsbegrebet nedto-
nes. Tvartimod vil arbejdet med at strukturere og synliggore
rammerne for elevernes lereprocesser vare endnu vigtigere i et
virtuelt gymnasium, hvor eleverne i storre grad skal tilegne sig
viden, ferdigheder og kompetencer gennem individuelt og
gruppeorienteret arbejde.

Leerernes udfordring bestar i at tilrettelzegge en undervisning,
som bade fremmer elevernes selvstendige arbejde og stotter
dem undervejs i en lereproces, der i hoj grad er faciliteret af
IT. For at tilgodese begge formil kan lererne gore brug af en
lang rekke verktojer, og i det folgende vil der blive argumen-
teret for, at undervisningen bygges op som undervisningsfor-
lob med varierende kombinationer af leringsrum og I'T-anven-

delse.

Tilretteleeggelse af undervisningsforlgb kan ifelge forskningsle-
der Bent B. Andresen forstds som et pedagogisk scenarie med
en organiseret rekke tenkte begivenheder til belysning af en
udvikling og en fremtidig situation, hvor der foregir en lare-
proces. ' Undervisningsforlebene finder sted inden for et vel-
defineret start- og sluttidspunkt. Der er flere fordele ved at til-
rettelegge undervisningen systematisk i forlgb:

11) Bent B. Andresen, E-lering — en designhindbag, 2000.
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* Forlgbsbeskrivelser sikrer, at lereren har gennemtenkt, hvor-
dan elevernes arbejdsproces integreres i et fagligt forlgb, uan-
set om eleverne arbejder pa skolen eller andre steder. Ved at
arbejde med forlgb bliver lereren opmearksom pd, hvilke
leringsrum der er i spil. Forlobsbeskrivelser er ogsé et vigtigt
verktej, nir der skal gennemfores tveerfaglige projekter, s& de
involverede faglerere kan fastlegge mal og koordinere aktivi-
teter.

I Det Virtuelle Gymnasium er klasserummet ikke lzngere
centrum for koordinering og kommunikation mellem lerere
og elever. Mange aktiviteter foregir via nettet eller pa lokali-
teter uden for skolen. Selv om eleverne arbejder pa skolen, er
leereren ikke nedvendigvis et centralt led i deres leereproces-
ser. Eleverne skal derfor vide, hvilke mal de skal nd, og hvil-
ke rammer de skal arbejde indenfor. Forlgbsbeskrivelser vil
endvidere forbedre deres muligheder for at planlegge
arbejdsindsatsen.

* Ved at tilrettelegge og synliggere undervisningen i forleb
skabes der et bedre udgangspunkt for lerernes erfaringsud-
veksling og kollegial supervision. Forlgbsbeskrivelserne kan
dermed udveksles og anvendes af andre lzrere. Synliggerelse
af forleb kan ogsd medvirke til at ege leerernes bevidsthed
om deres undervisningspraksis og give et grundlag for lgben-

de forbedringer og pzdagogisk udvikling.

Undervisningsforlebene kan beskrives ud fra forskellige ele-
menter. Nedenfor prasenteres et forslag til en strukeur for for-
lobsbeskrivelser, som er inspireret af erfaringer fra Dronning-
lund Gymnasium samt FIKS-modellen: 2%

* Forlpbet: Forlobsbeskrivelsens navn indgir i et elektronisk
kartotek.

12) Dronninglund Gymnasium, Forsagsrapport 1999-2000, 2000.

13) FIKS er en forkortelse af Fleksibelt IT-integrerende KompetenceSystem. Model-
len er udarbejdet af Bent B. Andresen til undervisere, der skal planlegge fleksible,
IT-baserede undervisningsforleb. Bent B. Andresen, E-lering - en designhindbog,
2000.



o Fag, klasse og lerer: Navne pa involverede elever, drgang og
leerere.

* Formil: Der skal redeggres for malene med forlgbet ved
eksempelvis at henvise til fagets bekendtggrelse eller rsplan,
til kompetencemal m.v.

* Leringsprincipper: Beskrivelsen skal redegere for, i hvilke
leringsrum forlgbet finder sted, og om eleverne skal arbejde
individuelt eller i grupper. Laeringsrummene kan inddeles i
undervisnings-, trenings- og studierummet, som hver iser er
kendetegnet af bestemte padagogiske principper. ' Eleverne
far forskelligt udbytte af at arbejde i de enkelte leeringsrum,
og derfor er det vigtigt, at lererne er bevidste om at variere
brugen i forlebene.

* Resultatkrav: 1 hvert forlob skal eleverne udarbejde eller
udfere et eller flere produkter som for eksempel mindre ovel-
ser, besvarelser af tekstsporgsmdl, stile, mundtlige frem-
leeggelser, rapporter, eksperimenter, plancher, hjemmesider,
billeder, lydoptagelser eller video. Produktkravene kan ogsé
ombhandle typer af problemformulering, sideantal, illustratio-
ner, kildefortegnelse m.m.

* Proceskrav: Der kan stilles forskellige krav til elevernes
arbejdsproces om eksempelvis lesning af tekster og hjemme-
sider, brug af samarbejds- og projektstyringsvarktgjer, mind-
map, logbog, debatfora og fagspecifikke IT-verktojer samt
gennemforelse af interviews, chatseancer og digital kommu-
nikation med eksterne personer.

* Organiseringsformer: Her beskrives den praktiske organisering
af forlgbet i form af tidsplan, aktiviteter, lokaler, tilstede-
verelseskrav, gruppesammensatning, lerertilstedeverelse,

vejledning m.v.

* Evaluering: Flere emner kan gores til genstand for evaluering.
Det kan eksempelvis vare selve forlgbet, elevernes proces og

14) Erik Pinds, Rum til lering, 1999.
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produkt (individuelt som gruppebaseret). Evalueringen kan
foregd ved hjelp af tests, samtaler, prover, karakterer, sporge-
skemaer o.l. Det skal preciseres, hvem der foretager evalue-
ringen.

I modsetning til Bent B. Andresens FIKS-model fremgar IT
ikke af listen som et serskilt punkt. Det skyldes, at IT ikke er
et selvsteendigt mél for undervisningen. IT-anvendelse skal
indgd i en faglig og pedagogisk sammenhzng og vil derfor
vere at finde under de enkelte punkter. Endvidere mé Inter-
nettet, email, konferencer, elektronisk tekstbehandling og
andre basale arbejdsprogrammer betragtes som selvfolgelige
varktgjer i lighed med papir og blyant. I ferste omgang er det
heller ikke interessant, om IT gor eleverne i stand til at arbejde
uathengigt af skolens fysiske rammer. Det er derimod interes-
sant, hvordan IT kan medvirke til at skabe et leringsmiljo,
hvor eleverne er mere aktive i undervisningsprocessen. Udfor-
dringen ved virtuel undervisning bestdr siledes i at integrere
digitale undervisningselementer i forleb med henblik pa at
fremme elevaktiverende arbejdsformer, sivel individuelle som

gruppebaserede.

I Det Virtuelle Gymnasium er undervisningen kun delvist net-
baseret. Muligheden for at folge et distancefag eller -kursus
skal dog vere til stede. Eleverne kan for eksempel fi mulighed
for at gennemfore et komplet virtuelt forlgb, hvis de ensker at
folge et mindre valgfag, der ikke udbydes pa deres skole, men
som udbydes som fjernundervisning via Internettet. Eleverne
ber ogsd kunne valge at aflose dele af fagenes pensum ved at
folge mindre kurser, eksempelvis pd andre ungdomsuddannel-
ser eller pd skoler i andre lande. Forudsatningen for denne
fleksibilitet er, at eleverne kan dokumentere det faglige indhold
og udbytte af kurset.

I det folgende redegpres kort for de elementer, som udger
rammen om undervisningsforlebene. Det organisatoriske rum,
som derved opstr, er en forudsatning for at kunne gennem-
fore virtuel undervisning, fordi det bliver et centralt reference-
punkt for kommunikationen mellem lerer og elever. Dernzast
skitseres et idékatalog med forskellige I'T-baserede undervis-



ningselementer, som kan inddrages i udviklingen af undervis-
ningsforlgb. Elementerne er beskrevet under de tre leerings-
rum. Kataloget er ikke udtommende, men det skal illustrere,
hvordan IT kan give leringsrummene et kvalitativt loft. Efter
hvert leringsrum er der skitseret to eksempler, som skal illu-
strere, hvordan elementerne kan kombineres i forleb med
serlig vaegt pd det pigeldende leringsrum. Det faglige ind-
hold i eksemplerne er derfor ikke beskrevet i det omfang og
med den dybde, som en virkelig undervisningssituation ville
kreve.

3.1. Det organisatoriske rum

I Det Virtuelle Gymnasium fir eleverne en storre frihedsgrad
til at planlegge og gennemfore deres uddannelse. De skal der-
for leere at disponere deres tid i forhold til de mal, som de og
leererne i fellesskab har opstillet. Det indebarer blandt andet,
at de skal lzre at vurdere svaerhedsgraden af de enkelte arbejds-
opgaver, og hvordan det vil vere hensigtsmeassigt at lose dem.
Lererne skal ligeledes lere at hindtere, at de fir mindre tid
sammen med eleverne. Derfor er der behov for lobende at syn-
liggore de faglige forlobs malsetninger og indhold tillige med
forventninger og krav til elevernes arbejde. Ud over en nytaenk-
ning af leringsrummene skaber introduktionen af virtuelle un-
dervisningstimer siledes behov for et organisatorisk rum pé net-
tet med information om den planlagte og gennemferte under-
visning. Der skal oprettes et organisatorisk rum for hvert fag i
hver klasse. Desuden skal der oprettes rum for tvarfaglige for-
leb. Rummene skal indeholde folgende oplysninger og infor-
mationer:

* Fagets mal og perspektiver.

* Forventninger til elevernes faglige kompetence ved afslutning
af faget.

* Plan for de faglige emner, som eleverne skal arbejde med i
lobet af dret.

* Retningslinier for elevernes indflydelse pa undervisningen.
Der kan for eksempel etableres elektroniske konferencer til
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brainstorming, hvor eleverne kan komme med forslag til
fremtidige undervisningsforlgb.

Forlgbsbeskrivelser, herunder lektieplaner, arbejdsopgaver og
-metoder, evaluerings- og testmider m.v.

* Et overblik over det faglige stof og sammenhangen mellem
drets faglige emner sivel monofagligt som tveerfagligt.

* Plan for evaluering af den samlede undervisning, herunder
metode og kriterier.

* Beskrivelse af eksamensformer og -krav.

Det organisatoriske rum danner tillige rammen om faglarerens
distribution af materialer, links og varktgjer til eleverne.

Det er afgerende, at informationerne lobende opdateres, og at
de er tilgeengelige for eleverne via nettet. Perspektivet ved et
virtuelt organisatorisk rum er dels, at eleverne far storre over-
blik over den faglige undervisnings mal og forleb - ogsa i
tilfelde af fraveer, dels at det sparer tid i lererens samvaer med
eleverne.

Leererens tid med eleverne anvendes i dag til meget andet end
egentlige undervisningsaktiviteter, eksempelvis information om
lesestof og opgaver, beskrivelse af fremtidige aktiviteter, udde-
ling af kopier m.v. Sddanne aktiviteter kan sandsynligvis aldrig
undgis fuldstendigt, men det organisatoriske rum ger det mu-
ligt at sette en ny dagsorden for konfrontationstimerne.

3.2. Undervisningsrummet

I undervisningsrummet foregar der primart videnformidling
og dialog om det faglige stof, som gor det muligt for lereren at
skabe en falles referenceramme og perspektivere stoffet. Lare-
rens rolle som den centrale formidler og ordstyrer er velkends,
men IT kan benyttes til en kvalitativ udvikling af undervis-
ningsrummet pd flere mader.

Teknologien kan benyttes til at skabe en bedre sammenhang



mellem elevernes forberedelse og de lererstyrede aktiviteter, si
den lererstyrede undervisning bliver mere malrettet. Elevernes
selvstzendige tilegnelse af viden kan forbedres ved hjelp af fag-
lige multimedieprodukter, der prasenterer det faglige stof med
en kombination af lyd, billeder, videosekvenser, illustrationer
og tekst. Hvis produkterne er interaktive, kan de give eleverne
mulighed for at benytte forskellige tilgange til at tilegne sig
stoffet alt efter den personlige leringsstil. Videnformidlingen i
klasserummet kan ogsé forbedres, idet lererne ved hjelp af IT-
varktgjer fir et bredere spektrum af muligheder for at illustre-
re og prasentere det faglige stof. Bedre varktgjer til videnfor-
midling kan &bne op for at benytte forelesninger til at presen-
tere storre grupper af elever for fagenes grundlaeggende stof.

I det folgende gives en rekke eksempler pé, hvordan IT kan
benyttes til at udvikle undervisningsrummet:

* Interaktive leringsobjekter kan benyttes malrettet til at skabe
forskellige tilgange til det faglige felt, som klassen i gjeblik-
ket arbejder med.

* Lereren kan for en konfrontationstime teste elevernes viden
inden for et fagligt felt ved hjelp af smé tests eller sporgsmal,
som eleverne besvarer elektronisk. Besvarelserne gor det
nemmere at malrette undervisningen i forhold til klassen.

* Forberedelsen til konfrontationstimerne kan effektiviseres
ved at give eleverne mulighed for at kommunikere elektro-
nisk med en faglerer.

¢ Elevernes forberedelse kan vare forudsatningen for arbejdet
i konfrontationstimerne, ved at de legger elektroniske besva-
relser og overvejelser i en mappe under forlgbet, séledes at
lererne bruger elevernes input til at perspektivere og arbejde
videre med stoffet.

¢ Eleverne kan holde oplag cller formidle deres arbejde fra

treenings- og studierummet ved hjelp af multimedieproduk-
tioner.

51



52

* I konfrontationstimerne kan lereren via computerkanon
illustrerer det faglige stof eller gennemgé vanskelige omrader
med udgangspunkt i elevernes elektroniske opgaver og ovel-
ser. I'T giver generelt et langt bredere spektrum af formid-

lingsmuligheder.

* Tavlenoter kan overfores til elevernes elektroniske notemap-

pe.

* Elever kan skiftes til at skrive logbeger fra konfrontationsti-
merne, som gores tilgengelige pa klassens konferenceside.

I det folgende prasenteres to forleb med sarlig vaegt pd un-
dervisningsrummet. Det ene er et monofagligt forleb i histo-
rie, mens det andet er et tvarfagligt forleb i dansk, historie og

engelsk.

15) Lektor Susanne Munch, Frederiksverk Gymnasium og HE har sammen med to
kolleger udviklet og afprovet det tveerfaglige forleb.



Forleb

Vikingetid og kildekritik

Fag, klasse og lerer

Forlgbet vedrerer en 1.g klasse i historie.

Formal

Eleverne skal arbejde i dybden med kildekritik og informa-
tionssegning. Det er ogsd et mal at lade elevernes hjem-
mearbejde indgé som grundlag for arbejdet i konfronta-
tionstiden.

Laringsprincipper

Forlgbet finder sted i undervisningsrummet, og eleverne
arbejder i grupper. Grupperne fir en lererstillet opgave om
vikinger.

Resultatkrav

Grupperne skal fremstille en mappe under fagets konferen-
ce, hvor de har indsamlet og grupperet links fra Internettet
ud fra egne kriterier. Kriterierne opstilles pa baggrund af
tekster om primare og sekundzre kilder, som er tilgengeli-
ge 1 det virtuelle undervisningsrum. De forskellige links skal
vurderes ud fra deres vardi som faglig informationskilde.
Gruppen skal endvidere fremhzve en raekke illustrationer,
som 1 serlig grad karakteriserer det pigzldende tema.

Proceskrav

Gruppens argumentation skal vedlegges i mappen.

Organiseringsformer

Forlgbet omfatter to dobbeltlektioner. Inden konfrontation-
stimerne kan eleverne arbejde pd skolen eller over nettet.
Eleverne leeser om kildekritik og forbereder deres opgave
uden for konfrontationstiden. Nar klassen modes pa skolen,
tager lererne udgangspunkt i elevernes arbejde for at starte
en felles diskussion og perspektivering.

Evaluering

Som afslutning p& konfrontationstimerne besvarer eleverne
individuelt tre sporgsmal om kildekritik. Leererne giver en
kort elektronisk feedback pa svarene.
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Forleb

Israel-Palaestina konflikten

Fag, klasse og lerer

Et tvarfagligt forleb i tre 1.g klasser med deltagelse af klas-
sernes lerere i dansk, engelsk og historie.

Formal

Forlgbet handler om arbejdsmetoder, og eleverne skal leere
at samarbejde om en opgave, at dele viden samt at tilrette-
legge og gennemfere en mundtlig prasentation af et fagligt
stof.

Lazringsprincipper

Forlgbet foregir primert i undervisningsrummet, men det
vil tillige indeholde elementer fra studierummet. Eleverne

arbejder i grupper. Lererne opstiller emnespergsmal, som

grupperne velger imellem.

Resultatkrav

Grupperne skal besvare emnespergsmalet og fremstille en
PowerPoint-prasentation, som skal indga i deres formidling
af besvarelsen for de evrige grupper og lerere.

Proceskrav

Der sammensattes opponentgrupper, som har til opgave at
give feedback til den anden gruppe efter fremleggelse ud fra
et elektronisk feedbackskema.

Organiseringsformer

Inden gruppeopgaven bliver klasserne undervist i henholds-
vis den historiske baggrund for emnet, i segning pa Inter-
nettet og PowerPoint. Eleverne fir siledes hvert sit eksper-
tiscomrdde. Lererne danner tremandsgrupper, der bestér af
en elev fra hver klasse. Grupperne arbejder med opgaven i
to halvdagsforleb, hvor de skal opholde sig pa skolen. Den
forste dag holder lzererne en forelaesningsrakke for alle ele-
ver om kommunikationsteori, sagprosaanalyse, kritisk vur-
dering af materiale pd Internettet samt feedback. Grupperne
arbejder derefter selvstendigt med informationssegning,
sortering/vurdering af materiale, diskussion af formidling og
udarbejdelse af PowerPoint-prasentation. Flere lerere er
fysisk tilstede og vejleder eleverne.

Evaluering

Gruppen kommenterer sit eget produkt, og opponentgrup-
pen giver feedback, som legges ind i gruppens logbog.

Lererne opsummerer og kommenterer.
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3.3. Treeningsrummet

I treningsrummet skal eleverne omsette den faglige viden fra
undervisningsrummet til ferdigheder. Eleverne kan ogsé bruge
treningsrummet, hvis de i forbindelse med et projektarbejde
far behov for at treene specifikke ferdigheder. Lererens pri-
mere rolle er at trene og hjelpe den enkelte elev som en
mester over for en lerling, og I'T rummer mange muligheder
for at gere treningen spendende og differentieret.

Ved hjelp af elektronisk kommunikation med lereren far ele-
verne for eksempel mulighed for at kvalificere deres hjemmear-
bejde. Der opstér et serligt perspektiv, hvis man udnytter digi-
taliseringen af treningsrummet til at opdele opgaven med at
vejlede eleverne i deres arbejde og opgaven med at vurdere
kvaliteten af de resultater, som de producerer i treningsrum-
met. En sddan opdeling af opgaverne kan abne op for en mere
konstruktiv leereproces mellem eleven og den vejledende lerer,
idet forholdet vil veere mindre pavirket af karaktergivningen.

Udviklingen af treningsrummet kan eksempelvis gennemfores
ved, at:

* Eleverne fir adgang til et virtuelt treningsrum med fagspeci-
fikke programmer. Der kan ligeledes legges spil, cases, ovel-
ser og opgaver ud i treningsrummet samt links til fagligt
baggrundsstof, databaser m.v.

* Eleverne gennemforer virtuelle forseg via kontakt med uni-
versiteter eller forskningsafdelinger i virksomheder.

* Eleverne gennemforer parlgbstreening med andre elever,
eventuelt pa tvars af skoler, via email, chat, diskussionsfora
og webcams. Eleverne kan for eksempel lave grammatiske
treeningsopgaver til hinanden eller skrive videre pa hinandens
historier.

* Eleverne benytter processkrivning til at ege udbyttet af opga-

vebesvarelser. Lareren giver feedback, eventuelt ved hjelp af
en elektronisk rettenogle.
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* Larerne yder hjelp til elevernes trening via elektronisk asyn-
kron kommunikation. Derudover kan eleverne hente hjelp i
vejledninger og trin-for-trin gennemgang af opgaver i det
virtuelle treeningsrum.

¢ Eleverne tester for eller efter treeningen deres viden og fer-
digheder ved hjalp af programmer eller testsporgsmal fra
lereren. P4 den médde kan treeningen malrettes den enkelte
elev.

I det folgende skitseres to forlob med vagt pd aktiviteter i
treningsrummet. Det forste gennemfores i tysk, mens det
andet er et tvarfagligt forleb i matematik og fysik. ¢

16) Lektor Ulla Pedersen, Vejen Gymnasium, har udviklet og afprovet forlobet i tysk,
som i hendes version indeholder flere elementer.



Forleb

Berlinmuren

Fag, klasse og lerer

Forlgbet omfatter en 2.g klasse i tysk.

Formal

Eleverne skal opeve mundtlig udtryksferdighed og forstiel-
se for tysk kultur og historie. Forlgbet skal endvidere pre-
sentere eleverne for induktive leringsmetoder.

Laringsprincipper

Eleverne arbejder parvis i treeningsrummet og diskuterer
opgaver i konfrontationstiden. Undervejs giver lereren fagli-
ge input og stiller opgaver.

Resultatkrav

Eleverne skal skrive en fiktiv interaktiv webhistorie ud fra
deres umiddelbare viden om Tysklands historie efter 1945.
Strukturering af historien er overladt til eleverne, som skal
fremlegge produktet ved hjelp af computeren til diskussion
pa klassen. Andre opgaver vil vare: At lese en tekst om Ber-
linmurens betydning, at lose en opgave ved at diskutere for-
skellige pastande om drsagssammenhzng og historiske begi-
venheder, som lereren har klippet fra gruppernes webhisto-
rie, at lose et puslespil af opsplittede historiske fakta om
Tyskland ved at sette drstal og begivenheder i den rigtige
rekkefolge, at udfore mindre ovelser i det virtuelle trenings-
rum.

Proceskrav

Webhistorie, fremlaggelse og diskussioner skal formuleres
og gennemfores pi tysk. Eleverne skal i forbindelse med
udarbejdelse af webhistorien udpege deres usikkerhed med
hensyn til de forskellige verbale tider. Lareren udleverer pa
den baggrund grammatisksproglige inds@tningsevelser til
eleverne, som er afpasset den enkelte elevs behov.

Organiseringsformer

Forlgbet varer to uger. Eleverne behgver ikke vare pé skolen
for at skrive den fiktive webhistorie og lgse indsztningsevel-
serne, men det gvrige arbejde skal foregd i klassen. Laereren
legger links og laesestof ud pé fagets hjemmeside.

Evaluering

Evaluering af produkt og proces varetages af eleverne selv.
De karer de tre bedste produktioner ud fra folgende evalue-
ringskriterier: Historiens realistiske relevans, sprogets kor-
rekthedsgrad, de tilfojede links relevans, layout, brugerven-
lighed og den mundtlige fremleggelse.
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Forlagb

Simulation

Fag, klasse og lerer

En 2.g klasse gennemforer et tvarfagligt projeke i fysik og
matematik.

Formal

Eleverne skal lere at formidle et fysisk emne ved hjelp af
simulation. De skal lzre, hvad det vil sige at lave en simula-
tion, og hvilke teoretiske implikationer den giver. Fysik er
det bzrende fag, mens matematik er stottefag.

Laringsprincipper

Eleverne arbejder i grupper, og undervisningen foregér i alle
tre leeringsrum.

Resultatkrav

Grupperne skal producere en elektronisk simulation af et
selvvalgt fysikemne.

Proceskrav

Grupperne skal gore brug af logbog, mindmap, projekt og
samarbejdsveaerktejer. Larerne skal have adgang til projekt-
mappen.

Organiseringsformer

Forlgbet varer tre uger. Eleverne arbejder indledningsvis
med simulationsprogrammer og leser om teorien bag de
fysiske emner, som lereren har opstillet som mulige emner.
Fysik og matematik har lavet et virtuelt projeke, hvor
emnerne er beskrevet og koblet med matematik. Inden
undervisning i klassen sender eleverne spergsmal til lereren.
I matematik trener eleverne modellering med henblik pé at
beskrive de valgte fysiske emner. Eleverne behgver ikke vare
tilstede pé skolen, men lererne kan konsulteres i de afsatte
timer og yder desuden elektronisk vejledning.

Evaluering

Simulationen afproves af elever fra en anden skole, som
giver feedback. Som afslutning pa forlgbet besvarer eleverne
individuelt en rekke sporgsmal elektronisk om det fysiske
emne, de har arbejdet med. Hver elev fir en samlet karakter
for besvarelserne og simulationen. Projektet indgir i elever-
nes eksamenspensum.
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3.4. Studierummet

I studierummet fordyber eleverne sig individuelt eller i smé
grupper i projekter og sterre opgaver. Emner og problemstil-
linger kan enten vere selvvalgte eller defineret af lereren. Stu-
dierummet udger den storste udfordring for lererrollen, idet
leereren skal virke som procesvejleder, der stiller sporgsmal, fol-




ger op, peger pi problemfelter og tilgange til lesninger m.v.
Det kraever en hej grad af indlevelse i elevernes situation og is i
maven, ndr tingene arter sig uforudsigeligt.

Projektarbejde egner sig i serlig grad til virtuelt arbejde, idet
der udvikles mange I'T-baserede verktgjer, som kan stotte ele-
verne i forskellige stadier af arbejdsprocessen.

IT kan kvalificere arbejdet i studierummet pa folgende mader:

* Eleverne anvender I'T-baserede samarbejds- og projektsty-
ringsverktgjer.

P4 Internettet finder eleverne samarbejdspartnere til et pro-
jekt. Det kan eksempelvis ske pd www.pund.dk (naturviden-
skabelig portal for skoler, virksomheder og institutioner).
Eleverne kan ligeledes kommunikere med virksomheder og
institutioner, der bistdr eleverne med at definere opgaver
eller hjzlper med oplysninger og faciliteter.

Eleverne benytter Internettets muligheder for informations-
sogning, og de kan opsege relevante kilder for at fremme
projektarbejdet.

Eleverne kommunikerer og udveksler arbejde med hinanden
eller med elever fra andre skoler og lande via email, felles
konferencesider eller videokonferencer.

Eleverne anvender multimedieprogrammer til at formidle
projektresultater, som ogsé kan offentliggores pd en hjemme-
side.

Eleverne anvender elektroniske logbeger til at dokumentere,
hvordan arbejdsprocessen er forlebet, hvilket materiale der er
anvendt m.v.

Begge de folgende eksempler pa forlgb i studierummet er

tveerfaglige. Det forste foregir i dansk, engelsk og historie,
mens det andet kombinerer biologi og kemi.
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Forlab

Vikinger pa de britiske ger - og omegn

Fag, klasse og lerer

Et lengerevarende, tveerfagligt forleb i en 1.g klasse i dansk,
historie og engelsk.

Formal

Forlgbets faglige mal er dels at udvikle elevernes skriftlige
fremstilling i dansk og engelsk, dels at opeve evner i histo-
risk formidling og kildekritik. Eleverne skal derudover lere
at arbejde med problemformulering og elektroniske samar-
bejdsvarkgjer.

Leringsprincipper

Eleverne arbejder primert i studierummet, men der vil ind-
ledningsvis blive brugt tid i undervisningsrummet. Eleverne
arbejder i grupper, men de skal tillige udarbejde individuelle

opgavebesvarelser.

Resultatkrav

Grupperne skal lave en hjemmeside, hvor de prasenterer
deres arbejde om temaet. Der er folgende krav til hjemmesi-
dens indhold:

1) Hver elev skal skrive en artikel pa dansk med link til
beskrivelse af genre og malgruppevalg, stil og form. Artiklen
aflgser en dansk stil.

2) Siden skal indeholde en lengere artikel, som gruppen
skriver sammen pa engelsk. Artiklen skal aflgse en skriftlig
opgave i engelsk.

3) Hver elev skal indtale en lydfil p& engelsk med udgangs-
punkt i en illustration.

4) Gruppen skal gore rede for kildesogning, -valg og -kritik.

Proceskrav

Teksterne skal fremstilles ved hjelp af processkrivning med
leereren. Gruppen skal anvende IT-baserede samarbejdsvark-
tojer, herunder fore en logbog over arbejdsprocessen. Leerer-
ne skal have adgang til gruppens arbejdsdomane.

Organiseringsformer

For projektarbejdet undervises eleverne i forskellige formid-
lingsgenrer, vikingetiden, engelske tekster om vikinger, pro-
cesskrivning og projektarbejde. Lererne har lavet et virtuelt
projektrum med henvisning til relevante hjemmesider pa
Internettet, databaser og tilgeengelig litteratur pa skolens
bibliotek. Grupperne valger dog selv, hvilket materiale de
inddrager, og hvilken vinkel de legger pa projektet. Under-
viserne star til ridighed med vejledning i projektperioden,
og eleverne skal hver uge have mindst to vejledningssessio-
ner. Derudover valger de selv arbejdstid og sted.
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Evaluering

Hjemmesiden vurderes af faglaerere uden tilknytning til klas-
sen, som giver gruppen karakterer for hver af de faglige
omrader. Eleverne far individuelle karakterer for en dansk
stil, en engelsk stil og en historisk opgave. Gruppen fir en
samlet karakter for hele sitet. Efter forlgbet atholdes en
mentorsamtale med alle elever, hvor de drefter arbejdsproces,
gruppearbejde, studieteknikker m.v. Projektet indgar i elever-
nes eksamenspensum.

Forlsb

Individuel fordybelse

Fag, klasse og lerer

En elev i 3.g arbejder individuelt i en lzengere periode i de to
hejniveaufag kemi og biologi.

Formal

Eleven skal lere at fordybe sig i et fagligt stof og strukturere
en selvstendig arbejdsproces. Eleven lerer desuden at forbin-
de teori med praksis og samarbejde med eksterne parter.

Laringsprincipper

Eleven arbejder udelukkende i studierummet med en selv-
valgt problemstilling.

Resultatkrav

Eleven skal aflevere en projektrapport elektronisk, som aflgs-
er den store opgave i 3.g. Projektrapporten skal indeholde
simulation, animation eller grafik som illustration af pro-
blemstillingen.

Proceskrav

Inden forlgbet skal eleven udarbejde en detaljeret studieplan
sammen med mentor og de to faglerere. Eleven skal under-
vejs deltage i en elektronisk konference, hvor elever med
samme fag drofter problemstillinger og besvarer leerernes
sporgsmal. Endelig skal eleven skrive en logbog over forlgbet.

Organiseringsformer

Eleven har valgt at arbejde i en virksomheds forskningsafde-
ling og meder ikke pé skolen i 14 dage. Lererne yder elek-
tronisk vejledning.

Evaluering

Eleven fremlegger projektrapporten for faglererne, og en
reprasentant fra virksomheden deltager via videokonference.
Samtalen aflpser en mundtlig eksamen. Der gives karakter og

en skriftlig udtalelse.
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Skemamodeller for Det
Virtuelle Gymnasium

Skemaet i Det Virtuelle Gymnasium skal struktureres, si der
skabes optimale vilkar for at realisere kompetencemal gennem
et @ndret leringsmilje. En model for undervisningens afvik-

ling skal opfylde en rekke betingelser:

* Den skal afsette tid til elevernes faglige fordybelse og selv-
steendige arbejdsformer.

* Den skal afsette tid til individuel vejledning af eleverne og
til opovelse af deres I'T-kvalifikationer samt andre relevante
arbejds- og studieteknikker.

* Den skal skabe fleksibel mulighed for at prioritere fordybelse
inden for udvalgte fag i forskellige perioder.

* Den skal skabe mulighed for samspil mellem fagene.

4.1. Nye byggeklodser i skemaet

I det folgende prasenteres en model for, hvordan disse mél
kan omszttes i en overordnet skemaplan for undervisningen i
de tre gymnasieklasser.

Det sker ved at introducere tre nye elementer, som indgar i
skemalegningen: Virtuelle undervisningstimer, studievark-
stedstimer og tverfaglige temaer.

Virtuelle undervisningstimer er forbeholdt undervisning, hvor
kommunikationen mellem elev og lerer fortrinsvis foregir via
Internettet, hvor eleverne selvstendigt arbejder med IT-vark-
tojer i leringsejemed, eller hvor de arbejder projektorienteret.
Undervisningen foregar principielt uathengigt af fysisk tilste-
deverelse pa skolen. Eleverne kan dog valge at arbejde pa sko-
len, for eksempel i forbindelse med gruppearbejde. Virtuelle
undervisningstimer skemalagges ikke i traditionel forstand,



men de indgér i fagenes samlede timetal. Det faglige indhold
og elevernes arbejdsformer i de virtuelle undervisningstimer
fastlegges af den enkelte faglarer eller af en gruppe af lerere i
fellesskab. I praksis vil de virtuelle undervisningstimer smelte
sammen med elevernes forberedelse, men lererne har en for-
pligtelse til at indtenke elevernes arbejde i de virtuelle timer i
et samlet fagligt forlgb.

Modellen opererer som udgangspunkt med, at minimum 10,
15 og 20 pct. af den faglige undervisning skal foreg virtuelt i
henholdsvis 1., 2. og 3.g. Se figur 4.1 pd naste side. Den grad-
vise stigning i antallet af virtuelle timer afspejler en forventelig
progression i elevernes ansvarlighed og selvstzendighed samt i
deres beherskelse af grundleggende arbejds- og studieteknik-
ker. Modellen skal betragtes som et forelobigt mél for en skole,
der onsker at udvikle sig til et virtuelt gymnasium. Der er sile-
des tale om et forsigtigt om end pa mange méader banebryden-
de skridt i introduktionen af virtuelle undervisningsformer i
det almene gymnasium. Det forholdsvis begraensede krav til
antallet af ugentlige virtuelle undervisningstimer i 1.g sandsyn-
liggor, at bade elever og lerere fir mulighed for gradvist at til-
venne sig vilkirene i det nye leringsmilje. Dermed er der ogsd
en hej grad af sandsynlighed for, at det faglige niveau kan
opretholdes i omstillingsprocessen.

P4 lengere sigt bor skolen strebe efter en mere omfattende
udvikling af leringsmiljoet, s eksempelvis 20, 30 og 40 pct. af
undervisningen foregr virtuelt i henholdsvis 1., 2. og 3.g. Se
figur 4.2 pd side 65. Det vil vare udtryk for en mere ambitigs
prioritering af elevernes kompetenceudvikling.

Det storre antal timer udlagt til virtuel undervisning gor det
muligt at skabe en klarere skemastruktur for klasserne, eventu-
elt med faste hele dage uden medepligt pé skolen.

En hgj andel af virtuelle undervisningstimer indeholder tillige
et vaesentligt rationaliseringspotentiale i forhold til det behov
for skoleudbygning, som tegner sig med de kommende store
ungdomsargange. Modellen ma dog alligevel betragtes som en
fremtidsvision af flere grunde:
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Figur 4.1:
Den forsigtige introduktion af virtuel undervisning,

matematisk linie

l.g

Fag da| hi|en| spr | ma | fy | ke| bi | mu|id| vs |Talt
Timetal 751 751 75| 105 1271 751 75] 75| 75] s3] 75| 885
90%/10%

skole-uv. 67,5| 67,5 67,5| 94,5 114,3| 67,5| 67,5] 67,5] 67,5| 53| 75,0] 809
Virtwel uv. | 7,51 75| 75| 105 1271 7.5 751 751 7.5 75.7
2.g

Fag da| hi| en | spr | ma | fy | ge | valgf. [id| vs [Talt
Timetal 75| 75| 105] 105 1271 75| 75 127] 53] 75| 892
85%/15%

skole-uv. 63,8] 63,8] 89,3 89,3 108,0] 63,8] 63,8 108,0| 53| 75,0 777
Virtuel uv. | 11,3] 11,3] 15,8] 15,8 19,1] 11,3] 11,3 19,1 115
3.g

Fag da | hi| re | ol | valgf. | valgf. | valgf. | bk | id| vs |Talt
Timetal 105,0| 75,0] 75,0] 75,0] 127,0] 127,0] 127,0] 75,0] 53] 75| 914
80%/20%

skole-uv. 84,0| 60,0] 60,0] 60,0] 101,6] 101,6] 101,6] 60,0] 53] 75,0] 757
Virtuel uv. 21,0) 15,0] 15,0] 15,0 25,4 25,4 25,4] 15,0 157

Note: Forkortelserne dekker folgende fag: Dansk, historie med samfundskundskab,
engelsk, andetsprog, matematik, fysik, kemi, biologi, musik, geografi, idret, religion,
oldtidskundskab, billedkunst og valgfag. VS er en forkortelse for studieverkstedstimer.
Kilde: Strategisk Netveerk.




Figur 4.2:
Den udvidede introduktion af virtuelle undervis-

ningstimer, matematisk linie

l.g

Fag da] hi|en| spr | ma | fy | ke| bi | mufid| vs |Talc
Timetal 7sf 751 75| 105 1271 751 75| 75| 75| 53] 75| 885
80%/20%

skole-uv. 60,0] 60,0 60,0] 84,0l 101,6| 60,0] 60,0] 60,0 60,0] 53| 75,0] 734
Virtuel uv. 15] 15| 15 21 254 1] 15| 15| 15 151
2.g

Fag da| hi| en | spr | ma | fy | ge [ valgf. [id| vs |Ialc
Timetal 751 75| 105] 105 127 75| 75 127| s3] 75| 892
70%/30%

skole-uv. 52,5] 52,5 73,5] 73,5 88,9 52,5| 52,5 88,9| 53| 75,0] 663
Virtuel uv. | 22,50 22,5] 31,5] 31,5 38,1| 22,5| 22,5 38,1 229
3.g

Fag da | hi| re| ol | valgf. | valgf. | valgf. | bk |id| vs [Talt
Timetal 105,0| 75,0] 75,0] 75,0] 127,0] 127,0] 127,0] 75,0] 53] 75| 914
60%/40%

skole-uv. 63,0 45,0] 45,0] 45,0 76,2 76,2 76,2| 45,0| 53| 75,0 600
Virtuel uv. 42,0 30,0] 30,0| 30,0 50,8 50,8 50,8| 30,0 314

Note: Forkortelserne dakker folgende fag: Dansk, historie med samfundskundskab,
engelsk, andetsprog, matematik, fysik, kemi, biologi, musik, geografi, idret, religion,
oldtidskundskab, billedkunst og valgfag. VS er en forkortelse for studieveerkstedstimer.
Kilde: Strategisk Netverk.
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For det forste er det usikkert, om det er fagligt forsvarligt at
gennemfere en sé radikal omlegning af leringsmiljeet. Det
fordrer siledes en betydelig IT-padagogisk efteruddannel-
sesindsats over for lererne at indfere virtuelle undervisnings-
former, og der vil vere et stort behov for I'T-baserede undervis-
ningsmaterialer, som endnu ikke er tilstede i alle fag.

For det andet vil modellen vare vanskelig at gennemfere pi en
enkelt skole, da den fordrer et betydeligt udviklingsarbejde
iseer med at udvikle virtuelle undervisningsforlgb. Derfor kan
det vere nedvendigt at skabe synergi mellem aktiviteterne pd
flere skoler eventuelt alle skoler i et amt. Det kan begrunde, at
man indleder omstillingen med den forste model for at ind-
heste erfaringer, som siden kan anvendes som udgangspunkt
for en mere omfattende indfersel af virtuelle undervisningsfor-
mer.

Studievarkstedstimer er forbeholdt individuel vejledning og eva-
luering samt arbejde med elevernes arbejds- og studieteknik-
ker, herunder deres I'T-kvalifikationer. Timerne til studievaerk-
sted tages ikke fra fagenes timetal, men legges oven i det sam-
lede timetal for hver drgang. Studievarkstedet reprasenterer
sdledes en forlengelse af elevernes arbejdstid. Klassens lerere
planlegger og varetager studieverkstedstimerne, si aktiviteter-
ne naturligt indgér i samt skaber ssmmenhang mellem fagene.
Studieverkstedstimerne kan ogsd tilrettelegges i en rekke sam-
menhzngende forleb eller enkeltvis til supplement af faglige
eller tveerfaglige forlgb. Lererne beslutter, om eleverne skal
vere tilstede pé skolen i studievarkstedstimerne, eller om der
kan arbejdes virtuelt.

I modellen afszttes 75 undervisningstimer til hver klasse pa
hver &rgang til studieverksted.

De tvaerfaglige temaer skal sikre, at der sker en koordinering pd
tveers af fag og lerere. Der er ikke tale om emneorienterede
temaer i traditionel forstand som udgangspunkt for et fagligt
samspil mellem fagene. De tverfaglige temaer skal opfattes
som en ramme, der er retningsgivende for lerere og lererteams
i deres planlegning og tilretteleggelse af undervisningen for



den enkelte klasse og drgang. Temaerne dakker hver iser en
bestemt periode af det tre-arige forleb, og der afvikles et pro-
jektforleb under hvert tema.

I modellen opereres med folgende temaer:

* Studie- og arbejdsmetoder (introduktionsforlgb)

* Kommunikation og samarbejde

* Internationalisering

* Naturvidenskabelig sammenhzng og perspektivering
* Samfunds- og kulturforstdelse

* Fordybelse og selvstendighed

Temaerne er valgt ud fra to hensyn: For det forste skal en rak-
ke temaer have forbindelse med kompetencemélene for Det
Virtuelle Gymnasium, sd undervisningen i de enkelte fag fast-
holder fokus pa elevernes kompetenceudvikling. Det forventes
sdledes, at alle relevante fag bidrager til det overordnede tema i
en given periode. For det andet skal temaerne sikre, at eleverne
i lobet af uddannelsen fir lejlighed til at fordybe sig i bade
samfundsorienterede, kulturelle og naturvidenskabelige emner
og problemstillinger som led i deres almendannelse.

4.2 Arets gang i Det Virtuelle Gymnasium
Beskrivelsen af de nye elementer i skemalegningen giver ikke i
sig selv et billede af, hvordan forlgbet pa de tre argange kan
sammenszttes, si der skabes optimale forudsatninger for for-
dybelse og samspil mellem fagene.

Disse malsztninger kan indfries ved at indleegge perioder med
serskema i drsforlebene. Perioder med szrskema adskiller sig
fra perioder med normalskema ved kun at omfatte et udsnit af
fagrekken. Dermed bliver vilkirene for at arbejde koncentreret
med faglige emner forbedret, fordi der afsettes et hojere ugent-
ligt timetal for udvalgte fag i de forskellige perioder. Det be-
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grensede antal fag gor det ogsi nemmere at gennemfore
tveerfaglige forleb uden at skulle koordinere elevernes tid med
alle ovrige fag.

I Det Virtuelle Gymnasium ber perioderne med serskema
udnyttes til at gennemfore tverfaglige projektforleb under det
overordnede tema, hvor eleverne for alvor kan udfolde og
opove deres arbejds- og studieteknikker tillige med deres per-
sonlige, sociale og faglige kompetencer. Perioderne kan tillige
anvendes til at gennemfore ekskursioner, udlandsophold og
undervisning pa tvars af klasserne i tilknytning til projektar-

bejdet.

Perioderne med normalskema er ogsd underlagt det overordne-
de tema, og undervisningen skal leegge op til projektperioderne
ved at vegte faglige aspekter og trene arbejds- og studieteknik-
ker, som eleverne skal anvende i projektforlgbene. I disse peri-
oder er lererne forsat forpligtet til at informere eleverne om
undervisningsplaner, lektier og opgaver via netmiljoet, og de
skal indtenke virtuel undervisning og generel IT-anvendelse i
de faglige forleb. Den enkelte klasses leerere kan ligeledes tilret-
teleegge forlgb, der inddrager to eller flere fag.

I tabel 4.1 prasenteres en model for &rsforleb i henholdsvis 1.,

2.0g3.g.
Tabel 4.1.
Forlgb for de tre argange
Lg
Tema Metoder K ikation og samarbejde
Aktivitet Introduktion Normalskema Projekt Normalskema Eksamens-
projekt
Uger 5 uger 12 uger 4 uger 11 uger 3 uger
2.g
Tema Internationalisering Naturvidenskabelig sammenhang
Aktivitet Normalskema Projekt Normalskema [ Projekt
| Uger 13 uger [ 4uger 14 uger | 4 uger
3.z
Tema Samfund og kultur Fordybelse
Aktivitet Normalskema Projekt Normalskema Projekt Normalskema/
eksamen
Uger 8 uger 4 uger 9 uger 4 uger 10 uger
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Modellen opererer med i alt syv perioder med serskema i lobet
af de tre gymnasiedr. Det er vigtigt, at planlegningen af pro-
jektarbejdet i disse perioder tager hojde for elevernes forudsat-
ninger for at arbejde projektorienteret pa det givne tidspunkt i
uddannelsen, si der sker en progression i arbejdsformen.

Progressionen kan beskrives ved en rekke dimensioner: 7

* Fra fastlagt til selvvalgt opgavebeskrivelse

* Fra emneorienteret til problemorienteret opgavebeskrivelse
* Fra formel til funktionel tvaerfaglighed

* Fra tilstedevarelseskrav til selvvalgt arbejdssted og -tid

* Fra klassebaseret gruppedannelse til fri gruppedannelse pa
tvars af klasser, skoler eller lande.

Derudover er der mulighed for at variere mellem individuelt
eller gruppebaseret projektarbejde, men her er det vanskeligt at
tale om en entydig progression. Som udgangspunkt ber pro-
jektarbejde i Det Virtuelle Gymnasium vare gruppebaseret for
at opeve elevernes sociale kompetence.

Det vil ikke tjene noget formal at beskrive en fast model for,
hvordan projektperioder skal tilrettelzgges i Det Virtuelle
Gymnasium. Den form- og indholdsmassige planlegning ma
vare genstand for en lebende udviklingsproces, der inddrager
den enkelte skoles aktuelle leererstab og elevgruppe. I det fol-
gende skitseres imidlertid en ramme for, hvordan modellens
syv projektperioder kan udformes under de foresliede temaer
og med en progression i arbejdsformen:

I 1.g indgir der tre projektforlgb. Klassen danner ramme om
gruppedannelsen. Alle elever har de samme fag, dog eventuelt
med undtagelse af det valgfrie sprogfag.

17) Listen er opstillet med inspiration fra Viborg Amtsgymnasiums kompetenceplan
(www.vibamt.dk/gym/vag) og adjunkt Jens Bencke, adjunkt Hans Henrik Hansen
og lektor Bjarne Wahlgren, Gymnasiedidaktik, 1981.

69



70

Studie- og arbejdsmetoder: Gymnasieuddannelsen indledes med
et introduktionsforleb, som er baret af de liniekonstituerende
fag samt dansk. I forlgbet skal eleverne introduceres til de fag-
lige metoder og arbejdsformer, der kendetegner henholdsvis
sprogfagene og de matematisknaturvidenskabelige fag. For-
lobet skal dermed give eleverne et klart indtryk af den faglige
profil pa den valgte linie. I introduktionen skal eleverne endvi-
dere undervises intensivt i en rekke studie- og arbejdsteknik-
ker. De skal séledes introduceres til skolens standard for samar-
bejde og undervises i forberedelsesteknikker, leringsteori og
kreative arbejdsprocesser. Elevernes I'T-kvalifikationer og evne
til at arbejde malrettet med elektroniske medier skal udvikles,
og de skal introduceres til skolens netmiljo. Arbejdet med den
individuelle studieplan skal ligeledes indledes her. Som led i
undervisningen gennemforer eleverne et mindre tverfagligt
projektarbejde, hvor eleverne skal anvende de introducerede
metoder og teknikker.

Kommunikation og samarbejde: 1 perioden med normalskema
efter introduktionsforlgbet arbejdes der videre med metoderne
som en integreret del af den faglige undervisning. Formalet
med den efterfolgende projektperiode er at fortsette progressi-
onen i elevernes ferdigheder i projektarbejde. Det sker ved at
gennemfore et gruppebaseret projektarbejde, der skal illustrere
de teoretiske og praktiske aspekter af kommunikation og sam-
arbejde i tvaerfaglig sammenheng. Sprogfagene samt dansk og
historie forventes at indgd i det tverfaglige projekt. Der er
udvalgt et tvarfagligt emne, og eleverne udformer selv pro-
blemformuleringer inden for rammer fastsat af leererne. Elever-
ne skal som udgangspunkt gennemfore projektarbejdet pa sko-
len. Produktet af elevernes arbejde indgér i eksamenspensum
for de fag, som har deltaget i projektet.

Elesamensprojekt: Som afslutning pd 1.g gennemforer eleverne
et tverfagligt projektarbejde. Formélet med projektet er at lade
eleverne udfolde deres feerdigheder i projektarbejde og samar-
bejde i forhold til en selvvalgt problemstilling for de fag, der
indgdr i projektet. P4 matematisk linie forventes de matematisk-
naturvidenskabelige fag at indgd, og pé sproglig linie galder
det for engelsk, naturfag og biologi. Eleverne har udvidet fri-



hed til selv at bestemme arbejdssted og -tid. Projektet med til-
herende rapport er udgangspunkt for en tvarfaglig gruppeek-
samen. Til eksamen fremlagger gruppen rapporten - ved brug
af I'T, hvis medlemmerne gnsker det - og den efterfolgende
eksamination tager afsat i rapporten, fremleggelsen og det
anvendte empiriske og teoretiske stof. De deltagende lerere og
en ekstern censor er tilstede ved eksamen. Eleverne fir indivi-
duelle karakterer.

Hvor udgangspunktet for det tvarfaglige samarbejde og grup-
pedannelse i 1.g var klassen, udvides feltet i 2.g til at omfatte
hele &rgangen, det vil sige alle argangens klasser pa tvers af de
to linier. Malet er, at elevernes ferdigheder i samarbejde og
den generelle samarbejdskultur nu er s veludviklede, at nye
grupper let kan etableres pé tvars af klasser. Elevernes forskelli-
ge fagrekker kan dog i praksis begrense mulighederne for frit
at danne grupper.

Internationalisering: Som led i den forste projektperiode i 2.g
etablerer drgangens lerere et internationalt universitet. Her
udbyder de en bred vifte af sdvel monofaglige som tverfaglige
kurser med internationalisering som hovedtema, som eleverne
kan melde sig til. Kurserne kan have forskellig karakter spand-
ende fra forelasninger til faglige varksteder. Visse kurser er
obligatoriske. Elevernes valg af evrige kurser er begrundet i
problemformuleringen for det projekt, som de skal arbejde
med i projektperioden. Den enkelte elev skal opfylde normer
med hensyn til antallet af kurser, deres varighed, den faglige
bredde i den samlede kursuspakke m.v. Grupperne kan sam-
menszttes pd tvers af drgangen, og sprogfagene samt geografi
og historie forventes at indga i projektarbejdet. Den ferdige
projektrapport indgér i eksamenspensum for de inddragede
fag. Studierejser, ekskursioner og andre aktiviteter uden for
skolen kan med fordel indga i projektperioden.

Naturvidenskabelig sammenhang og perspektivering: Som afslut-
ning pé 2.g gennemforer eleverne et projektarbejde, der har
fokus pé& naturvidenskabelig sammenhaeng og perspektivering.
Som udgangspunkt forventes de matematisknaturvidenskabeli-
ge fag, dansk samt valgfaget at indgd i det tvarfaglige arbejde.
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Der er krav om, at eleverne skal gennemfore og afrapportere et
naturvidenskabeligt forsog som en del af projektet. Projektdo-
kumentationen indgir i eksamenspensum.

I 3.g fir eleverne mulighed for at velge samarbejdspartnere til
projekterne uden for skolen. Det kan eksempelvis vare elever
fra danske eller udenlandske venskabsskoler eller elever, som de
har medt i faglige fora pé Internettet.

Samfunds- og kulturforstielse: 1 den forste projektperiode i 3.g
etablerer lererne et universitet med tvar- og monofaglige kur-
ser efter samme model som i 2.g. I dette tilfzelde er det over-
ordnede tema imidlertid samfunds- og kulturforstielse. Hvis
eleverne pnsker at aflgse dele af kursusnormen via aktiviteter
uden for skolen, kan det godkendes efter en konkret vurdering
af aktiviteternes relevans og ledighed. Eleverne har nu opbyg-
get solid erfaring med projektarbejdsformen, og kravene til
tveerfaglig metode i behandlingen af de valgte problemstillinger
er oget. Argangens obligatoriske fag forventes at deltage i pro-
jektarbejdet. Dokumentationen for projektet indgr i eksa-
menspensum.

Fordybelse og selvstendighed: Det afsluttende projektforlgb har
valgfagene pé tvars af klasser som omdrejningspunkt. Eleverne
er nu i hej grad selv ansvarlige for at opsege og indhente det
faglige stof til deres projekt. De kan frit valge arbejdssted, hvis
de kan prasentere en plan for den faglige fordybelse, der kan
godkendes som relevant og ledig. Der kan for eksempel veere
tale om studie- eller praktikophold. I s3 fald er der skarpede
krav til den lobende elektroniske kontakt med lererne i pro-
jektperioden. Fordybelsesopgaven kan med fordel aflgse den
storre skriftlige opgave.

4.3. Fagenes timefordeling og -normer

Modellen for forlebet pa de tre drgange er baseret pa en fleksi-
bel udnyttelse af rsnormen. Det er siledes muligt at imple-
mentere modellen samtidig med, at fagenes timetal og niveau-
er fastholdes. Der vil dog vaere behov for at justere fagenes ind-
hold, metode og didaktik og visse eksamensformer i overens-
stemmelse med I'T-anvendelsen og projektarbejdet.



Tabellerne 4.3 til 4.5 pi de folgende sider illustrerer en model
for, hvordan fagenes gennemsnitlige ugentlige timetal kan for-
deles i de forskellige perioder i lobet af de tre ar, siledes at det
samlede timetal for hvert fag er opniet ved drets slutning. Der
er tabeller for bide matematisk og sproglig linie for 1. og 2.g,
medens tabellen for 3.g er felles for begge linier.

Modellen tager udgangspunke i en forsigtig introduktion af
virtuelle undervisningstimer med 10, 15 og 20 pct. virtuel
undervisning i henholdsvis 1., 2. og 3.g. De virtuelle undervis-
ningstimer er ikke medregnet i det ugentlige timetal, da de
ikke skemalzgges. Fagenes drlige timetal i tabellerne repraesen-
terer derfor en tilsvarende reduktion af de timetal, der er fast-
sat i bekendtgerelsen. Modellen opererer med en lektionsleng-
de pa 45 minutter.

I modellen er fagenes vagt i projektperioderne afstemt efter
deres mulighed for at bidrage til det overordnede tema. Det
forventes dog fortsat, at alle fag bidrager med input til temaer-
ne. I de tilfelde hvor et fag med timer i en projektperiode ikke
indgar i det tvarfaglige projektarbejde, skal fagets lektioner
principielt afvikles som undervisningsaktivitet pa skolen. I si
fald vil der med fordel kunne flyttes rundt pa fagets lektioner
inden for projektperioden, sé faget fir et mere sammenhan-
gende og koncentreret forlgb.

Vearkstedstimer og virtuelle undervisningstimer er fordelt over
samtlige perioder. I modellen er antallet af varkstedstimer
imidlertid hojt i projektperioderne, s& eleverne kan profitere af
den stotte, som timerne bidrager med i det selvstendige arbej-
de. Det vil endvidere vaere naturligt at felge hver projektperio-
de op med evaluering og vejledning for den enkelte elev.

Det gelder for alle perioder, at der er tale om gennemsnitlige
ugentlige lektionstal. Lektionerne forudsettes hovedsageligt
skemalagt i dobbeltlektioner eller storre enheder og med fleksi-
ble byttemuligheder. Der kan saledes opereres med fagblokke,
parvis skyggelegning af faglerernes timer m.v. Modellen inde-
barer et markant storre behov for koordinering af aktiviteter
og felles tiltag. Modellen oger ligeledes skemaplanlegningens

73



74

kompleksitet, nar der skal udarbejdes flere skemaer i arets lob.

Det kan vise sig svert for eleverne at holde styr pé de lobende

forskydninger og @ndringer af ugeplanen. I alle tre tilfzlde vil

IT-redskaber samt information og kommunikation via skolens

netmiljo udgere en mulig lesningsmodel.

Tabel 4.3.

Fagenes timefordeling og -normeri 1.g

1. g matematisk linie

Modul Intro Kom. * Normal Projekt I alt uger
Uger 5 4 23 3 35
Fag/lektioner Lektioner |Timer
da 3 3 3 96 72
hi 6 3 93 69,75
en 6 3 93 69,75
spr 6 4 116 87
ma 6 4 4 6 156 117
fy 3 3 4 96 72
ke 3 3 4 96 72
bi 3 3 4 96 72
mu 3 3 3 96 72
id 2 2 2 2 70 52,5
Vs 6 2 2 6 102 76,5
29 32 33 26 1110 832,5
1.g sproglig linie
Modul Intro Kom. * Normal Projekt I alt uger
Uger 5 4 23 3 35
Fag/lektioner Lektioner | Timer
da 3 3 3 96 72
hi 6 3 93 69,75
en 3 5 3 8 128 96
tyl/fr 4 4 4 128 96
bfr/sp 4 4 4 128 96
la 3 3 3 96 72
na 3 6 87 65,25
bi 3 6 87 65,25
mu 3 3 3 96 72
id 2 2 2 2 70 52,5
vs 6 2 2 6 102 76,5

Note: * Kommunikation og samarbejde.
Kilde: Strategisk Netverk.




Tabel 4.4.

Fagenes timefordeling og -normeri 2.g

2.g matematisk linie

Modul Normal Internat. Natur Lektioner Timer
Uger 27 4 4
da 3 3 93 69,75
hi 2 7 82 61,5
en 4 4 124 93
ty/fr/sp 4 4 124 93
ma 4 8 140 105
fy 3 3 93 69,75
ge 2 6 78 58,5
id 2 2 2 70 52,5
valgfag 2.g 4 7 136 102
vs 2 5 6 98 73,5
30 28 29 1038 778,5
2.g sproglig linje
Modul Normal | Internat. * Natur Lektioner Timer
uger 27 4 4
da 3 3 93 69,75
hi 2 7 82 61,5
en 4 3 120 90
fey/fr 4 3 120 90
bfr/sp 4 3 120 90
na 3 9 117 87,75
ge 2 6 78 58,5
id 2 2 2 70 52,5
valgfag 2.g 4 7 136 102
Vs 2 5 6 98 73,5
30 29 27 1034 775,5

Note: * Internationalisering.

Kilde: Strategisk Netverk.
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Tabel 4.4.

Fagenes timefordeling og -normer i 3.g

3.g sproglig og matematisk linie

Modul Normal | Samf/kul. * | Fordyb. * | Lektioner Timer
Uger 27 4 4
da 4 3 120 90
hi 2 5 74 55,5
re 2 5 74 55,5
ol 2 5 74 55,5
id 2 2 2 70 52,5
bk 2 2 62 46,5
valgfag 3.¢ 4 6 132 99
valgfag 3.¢ 4 6 132 99
valgfag 3.¢ 4 6 132 99
Vs 2 6 6 102 76,5
28 28 26 972 729

Noter: * Samfund og kultur, ** Fordybelse.

Kilde: Strategisk Netverk.



Evalueringsdesign

Prover og karakterer er de varktojer, som gymnasieskolerne
traditionelt benytter til at evaluere elevernes viden- og ferdig-
hedsniveau. Verktejernes fordele og ulemper er velkendte, og
pa trods af mange forudsigelser om det modsatte lever de vide-
re i bedste velgiende. Der er ikke meget, der tyder pa, at verk-
tojerne afskaffes. ' I disse ar eksperimenteres der dog i stigen-
de omfang med evalueringsformerne, og Undervisningsmini-
steriet oplyser, at der i 2001 er ivarksat ca. 250 forseg med
eksamensformer i regi af Udviklingsprogrammet.

Baggrunden for den store interesse for eksamensforsog er
blandt andet, at de kendte proveformer har svert ved dels at
evaluere personlige og sociale kompetencer, dels at rumme IT,
wverfaglighed og elevaktiverende undervisnings- og arbejdsfor-
mer som projekt- og gruppearbejde. Der er siledes opstdet et
skisma mellem de traditionelle evalueringsformer pa den ene
side og nye kompetencemal og undervisningsformer pa den
anden. Problemstillingen er ogsa aktuel for Det Virtuelle
Gymnasium. Et ofte stillet sporgsmél er for eksempel, om
Internettet skal kunne anvendes til eksamen. Det vil siledes
minde om den arbejdssituation, som eleverne oplever til dag-
lig. Omvendt vil det kraeve @ndrede opgavetyper, der legger
vagt pd avanceret analyse og kombinatorik frem for kontrol af
elevernes paratviden og basale ferdigheder. Internettet har
endnu ikke veret tilladt til eksamen, fordi teknikken er for
ustabil i forhold til den korte tid, som proverne varer. Et ve-
sentligt problem er endvidere at sikre, at eleverne ikke kom-
munikerer med omverdenen under proverne, hvilket gor det
vanskeligt at vurdere resultaternes validitet.

Evalueringsdesignet spiller en afggrende rolle, fordi det pavir-

18) Se for eksempel artiklen Gymnasieskolen nr. 9, Eksamen og karakterer under lup,
2001.
19) Gymnasieskolen nr. 9, Eksamensforsog er populere, 2001.
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ker kriterierne for god undervisning. ** Undervisningen tilret-
telegges med andre ord pd en made, s eleverne stifter be-
kendtskab med opgavetyper og arbejdsformer, som de skal
mestre til eksamen. Evaluering er imidlertid andet og mere end
eksamen. For at skabe grobund for gte lering skal eleverne
modtage lobende feedback pd deres arbejde og have lejlighed
til at reflektere over lereprocessen. *' Evaluering skal ogsd med-
virke til at udvikle en skolekultur, som ggr det muligt at nd det
fjerde niveau i Lars Qvortrups taksonomi. Az lere ar omlere
betyder, at leringsmiljoet er praget af erfaringsudveksling og
refleksion over praksis med henblik pd at forbedre rammerne
for elevernes leering.

I Det Virtuelle Gymnasium skal evalueringsdesign siledes vare
et udviklingsverktej, som elever og lerere anvender med det
formal at skabe de bedst mulige vilkar for undervisning og
lering. Designet bygger pa fire mélsetninger:

* At systematisere elevernes refleksion over faglige og personli-
ge mél, udviklingsproces og opnéede resultater.

* At skabe forudsztninger for en lobende optimering af le-
ringsmiljeet pd skolen.

* At fastlegge proveformer, der integrerer IT, tvarfaglighed og
elevaktiverende arbejdsformer.

* At dokumentere og vurdere elevens evne til at anvende den
faglighed og de kompetencer, som undervisningen sigter pa

at opbygge.

Som det fremgar af malsetningerne, vil evalueringsdesignet
indeholde kontrollerende og udviklende elementer. Det sker
for at tilgodese forskellige interesser og behov, som kan feres
tilbage til eleven, skolen og samfundet:

20) Undervisningsministeriet, Eksamensforsog i det almene gymnasium og hf, 2000.
21) Se for eksempel David A. Kolb, Experiental learning, 1984.



Eleverne skal i lobet af tre ar tilegne sig en lang rekke kompe-
tencer og opfylde lige s& mange forskelligartede faglige krav for
at bestd studentereksamen. Det forventes ligeledes, at eleverne
fir overblik over deres ensker til fremtidig uddannelse og job.
Eleverne har derfor brug for varktejer til at evaluere deres
lereprocesser, hvad angdr faglig og personlig udvikling, s de
bliver i stand til at mélrette deres indsats.

Skolen danner rammen om et leringsmiljo, der skal virke
inspirerende for bide elever og lerere. Ingen af aktorerne er
statiske storrelser, idet deres adfeerd og ensker afspejler socio-
kulturelle forandringer i samfundet. I stedet for at anlaegge et
perspektiv, hvor den ene af aktorerne har mere ret til at prege
leeringsmiljoet end andre, bor elever og lerere have lige krav pd
indflydelse. Alle har samtidig pligt til lobende at kvalificere

leringsmiljoet gennem refleksion, dialog og udviklingstiltag.

Samfunder har udviklet skolestrukturer for at fastholde viden-
kapital og opdrage nye generationer til at indgé i dets produk-
tion. Milopfyldelsen evalueres via standardiserede eksaminer
og karakterer, som giver mulighed for at vurdere elevernes
egnethed ved optagelse til videregdende studier eller ved
jobsamtaler. Karakterer i form af tal er et effektive middel il at
reducere kompleksitet og give et vurderingsgrundlag for perso-
ner, der ikke kender den enkelte elev. Pilidelighed er derfor et
nogleord i eksamenssammenhang, og det sikres iser gennem
centralt stillede rammer og ekstern bedemmelse.

Figur 5.1 pd neste side illustrerer, hvordan de tre omrader er
integreret i evalueringsdesignet for Det Virtuelle Gymnasium.
Et afgprende aspekt ved designet er, at det skal vere transpa-
rent, siledes at alle elementer er tilgengelige digitalt. Det bety-
der ikke, at alle pa og uden for skolen skal have adgang til per-
sonfelsomme oplysninger, men IT skal anvendes til at effek-
tivisere dokumentation og videndeling mellem elev, skole og
samfund. Inden de enkelte elementer i evalueringsdesignet
beskrives, presenteres forskellige synspunkter om kompetencer
og evaluering kort.
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Figur 5.1.

Evalueringsdesign

Forskellige behov og metoder

Konferencer Larerportfolio Eksaminer
N /7 7/

Skole Samfund

Ty
C Evaluerinb

og logbeger /EITV ~ Prover

Portfolio

Studieplan og mentorsamtaler

Kilde: Strategisk Netverk.

5.1. Evaluering af kompetencer
Kompetencebegrebet har fiet en fremtredende plads i Det
Virtuelle Gymnasium som en udvidet milsetning for under-
visningen. Eleverne skal vare kompetente og dermed kunne
sette deres viden og ferdigheder i spil i en konkret opgave-
losning. Nér kompetencer bliver et nyt mal for undervisnin-
gen, felger automatisk spergsmalet om, hvordan man kan eva-
luere og karaktersette elevens niveau. Problemstillingen bliver
serlig kompliceret, nar kompetencerne opdeles i faglige, alme-
ne, sociale og personlige. Kan man for eksempel fa et 8-tal i
samarbejdsevne og et 10-tal i selvstzendighed? Gymnasiebe-
kendtggrelsen beskriver ikke, hvordan kompetencer kan evalu-
eres, og pa skolerne findes der kun sporadiske ansatser til en
sidan evalueringspraksis. ? Udviklingen gir tragt, fordi en for-
maliseret evaluering af kompetencer ogsd er forbundet med
etiske problemstillinger.

Argumenterne for at evaluere personlige og sociale kompeten-
cer er blandt andre, at de forteller lige sa meget om elevens
studieegnethed som det faglige viden- og ferdighedsniveau. En
eventuel karaktergivning har derudover en normszttende
funktion, der vil tvinge elever og lerere til at fokusere pa disse
kompetencer i den daglige skolegang.

22) Se for eksempel Helsinger Gymnasiums rapport Den multikompetente student,
2000 (www.helsingoer-gym.dk).



Blandt argumenter imod evaluering kan navnes:

Evaluering og karaktergivning indebearer, at der opstilles velde-
finerede kriterier for elevernes personlige og sociale indstilling.
For det forste er det svert at blive enige om, hvilke kompeten-
cer der er relevante, og hvordan de skal defineres. For det
andet ligger det fjernt fra den danske uddannelsestradition at
fremme konformitet ved at opstille standarder for, hvordan
eleverne skal tznke og opfore sig.

Det kan f3 uheldige konsekvenser at indfere karaktergivning af
personlige og sociale kompetencer. Mange studenter pdbegyn-
der en videregiende uddannelse i en senere alder, og i varste
fald risikerer de ikke at blive optaget pa grund af dérlige (og
foreldede) karakterer i disse kompetencer. En studentereksa-
men kan suppleres ved at leese matematik og kemi pd Gymna-
siale Suppleringskurser, hvilket er svert at forestille sig for sam-
arbejdsevne og initiativ.

Gymnasielererne er hgjtuddannede fagpersoner, men de har
ikke nedvendigvis psykologisk indsigt i at evaluere blode kom-
petencer og ridgive om, hvordan eleverne kan forbedre deres
karakterer. Derudover risikerer evalueringen at skabe et af-
hangighedsforhold mellem lerer og elev, hvor eleven under-
trykker sider af sin personlighed og eksponerer andre for at
stille leereren tilfreds.

Med disse korte indleg er diskussionen langt fra afsluttet, men
pa nuverende tidspunkt virker det usandsynligt, at blede kom-
petencer kan males serskilt pd en objektiv skala og ved hjelp
af traditionelle evalueringsvaerktojer. En sidan evalueringsprak-
sis vil derfor heller ikke blive udviklet i Det Virtuelle Gymna-
sium. Eleverne skal i stedet lere at skerpe deres opmarksom-
hed om kompetencer gennem systematisk procesevaluering, og
der skal udvikles eksamensformer, hvor eleverne skal udfolde
deres samlede faglige, sociale og personlige kompetencer i
praksis for at nd et tilfredsstillende fagligt resultat. Nedenfor
beskrives de tre niveauer i evalueringsdesignet.

81



82

5.2. Elevens evalueringsbehov

Det er et centralt mal med evalueringsdesignet, at det fremmer
elevernes refleksion over deres indsats, udvikling og resultater i
forhold til deres individuelle mil og ambitioner med gymnasie-
uddannelsen. Eleverne skal aktivt prage deres eget uddannel-
sesforlob. Flere fagkonsulenter og lerere med serlig IT-erfaring
vurderer, at langt fra alle elever har den fornedne modenhed
og disciplin til at reflektere pd den méde. Det er imidlertid
ikke hensigten at give eleverne ansvar for egen lering ved at
lade dem sejle deres egen so, hvis de disponerer mindre hel-
digt. De skal stottes af elektroniske verktojer og en tet lerer-
opfelgning, der afspejler den progression, som eleverne gen-
nemgir. Folgende varktojer skal vare til ridighed for hver
enkelt elev:

* Studieplan og mentorsamtaler
* Prover
* Portfolio og logbager

5.2.1. Studieplan og mentorsamtaler

Der skal etableres en formaliseret evalueringspraksis, hvor den
enkelte elev fir mulighed for at drefte udbyttet af undervisnin-
gen med en mentor. Droftelsen skal bade have et fremad- og
bagudskuende perspektiv, og elev og mentor skal medes mini-
mum én gang pr. semester. Mentors arbejde beskrives nermere
i kapitel 6 om lererroller.

Som verktej til mentorsamtalerne skal hver elev udarbejde en
individuel studieplan, der skal redeggre for elevens overordne-
de udviklingsmél. P4 den baggrund fastlegges det, hvilke prio-
riteringer eleven har for arbejdet i det forstkommende semester
inden for rammerne af temaer og planlagte undervisningsfor-
lgb. Eleven skal fra 1.g gore sig overvejelser om, hvordan de vil
disponere deres valgfag i 2. og 3.g. Studieplanen skal ligeledes
indeholde en evaluering af det afsluttede semester med ud-
gangspunkt i elevens portefolio. Studieplanen skal udformes
elektronisk med plads til elevens lobende kommentarer.



For samtalen indhenter elevens mentor udtalelser fra alle lere-
re om elevens arbejde i lobet af semestret. Udtalelserne skal
bidde omfatte en vurdering af elevens faglige kompetencer,
progression og arbejdsproces. Det er siledes ved mentorsamta-
lerne, at eleverne fir en samlet tilbagemelding pé deres udvik-

ling.

Derudover kan mentorsamtalerne tage udgangspunkt i prover,
tests og logbeger fra storre projekter, hvor eleverne har be-
skrevet arbejdsprocessen i et specifikt forlgb. Elevens gvrige le-
rere kan eventuelt ogsd deltage i samtalen. Studieplanen bliver
sdledes et dynamisk udviklingsverktej for den enkelte elev i
forhold til den faglige og kompetencemassige udvikling. Stu-
dieplanen og mentorsamtalen har flere lighedstrek med den
eksisterende studievejledning. Se tekstboks neste side. Nogle
forhold vil dog vare anderledes i Det Virtuelle Gymnasium:

¢ Eleven skal atholde mentorsamtaler og udarbejde en studie-
plan, hvor det i dag er overvejende frivilligt, om eleverne gor
individuelt brug af studievejledningen.

* Den kollektive studievejledning om leringsstil og -strategi,
faglige og studiemassige metoder skal opkvalificeres og tilde-
les flere timer i studievarkstedet.

* Elever og larere skal anvende de virtuelle studievejlednings-
kontor som for eksempel Internetsiderne www.r-u-e.dk og
www.uddannelseogjob.dk, hvor der findes materialer om
videregiende uddannelser, optagelseskriterier, karrierevalg,
vejledning om uddannelse og job samt lektichjelp i matema-
tik og naturvidenskabelige fag.

En elektronisk konference skal endvidere vere iben for loben-
de kommunikation med mentorer.

5.2.2. Pragver

I det tre-drige skoleforlgb skal eleverne gennemfgre mellem ti
og tolv drs- og terminsprover, der ligger udover studentereksa-
men. Se tabel 5.1 pé naste side. Proverne skal dels give leererne
et vurderingsgrundlag for drskarakterer, dels give eleverne
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MAL FOR VEJLEDNINGEN
"Det er et mél for uddannelses- og erhvervsvejledningen:

- At fremme elevernes motivation for og styrke deres evne
til at forstd og arbejde med faktorer, der har betydning for
den optimale gennemforelse af gymnasieuddannelsen og
videreuddannelse.

- At udvikle elevernes evne til at treffe velinformerede og
selvstendige valg af fag, uddannelse og erhverv.

- At bibringe eleverne kundskaber og ferdigheder, der kan
danne et solidt grundlag for at treeffe valg og gennemfore
uddannelse, herunder kendskab til brug af relevante materi-
aler, metoder og procedurer i forbindelse med fortsat
uddannelse og karriere. Den internationale dimension ind-

drages.

Den kollektive vejledning gennemfores efter en &rs-/halv-
drsplan og har et samlet omfang pa ca. 15 timer i lobet af
gymnasieforlgbet. Den individuelle vejledning gives i den
faste treeffetid eller efter aftale. Den individuelle vejledning
kommer i stand pd initiativ af eleven eller studievejlederen,
evt. pd foranledning af rektor eller elevens lerere.”

Kilde: Uddrag fra Undervisningsministeriets bekendtggrelse om
studievejledning, 1999.

Tabel 5.1

Ars- og terminsprover i det almene gymnasium

1.g Skriftlige arsprover i dansk, engelsk * og matematik *
To eller tre mundtlige arsprover
2.g Skriftlige arsprover i dansk og i de to-drige valgfag pa

Note: * Afhengigt af den h(bjt niveau

valgee linie. Skriftlige terminsprover i engelsk * og matematik *
Kilde: Bekendtgerelse nr. 411 af & p .0 i 8 2

31. maj 1999 om gymnasiet, To eller tre mundtlige arsprover

studenterkursus og Ol . . : . .
enkeltfagsstudentercksamen, 3.g Skriftlig terminsprove i dansk og i valgfag pa hejt

Undervisningsministeriet. niveau
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erfaring i at gd til eksamen. Det er derfor vigtigt, at eleverne
betragter proverne som et verktgj, der kan forbedre deres lere-
processer. Proverne skal ligeledes afspejle, at eksaminerne i
hojere grad sigter pa at give udfoldelsesmuligheder for elever-
nes kompetencer. Det vil derfor vare hensigtsmessigt, hvis
proverne antager nye former i Det Virtuelle Gymnasium:

I stedet for isolerede ars- og terminsprever kan storre projeke-
forleb afsluttes med en evaluering af elevernes individuelle
eller gruppebaserede faglige resultater samt af elevernes ar-
bejdsproces. Evalueringen sker pd baggrund af de opstillede
mél for undervisningsforlebet. Udgangspunktet for evaluerin-
gen kan veare elevernes produkter - i form af rapporter, opga-
ver, fremleggelser m.v. - og en logbog med beskrivelse af ar-
bejdsforlebet. Eleverne skal udover en karakter have en skrift-
lig udtalelse, som indgér i deres portfolios.

* Evalueringen af de leengerevarende projektperioder kan med
fordel gennemfores af en netlerer, som ikke deltager i det
aktuelle undervisningsforleb. Med denne ordning understre-
ges det, at lereren alene varetager en vejlederrolle i forlgbet,
og samarbejdet mellem elev og lerer bliver saledes ikke
bebyrdet af bedemmelse og karaktergivning.

* Eleverne kan lgbende gennemfore mindre tests, sd bide de
og lererne fir et grundlag til at vurdere det faglige viden- og
ferdighedsniveau. Disse tests kan med fordel udformes og
evalueres elektronisk, si eleven kan gennemfore dem uaf-
hangigt af leereren. Leereren kan dog ogsa velge at atholde
en test, ndr klassen er samlet pé skolen. Indholdet i testen
kan vere lukket i form af for eksempel multiple choice tests,
eller den kan vare formuleret som dbne opgaver. En mundt-
lig test i for eksempel sprogfagene kan udmentes siledes, at
eleven gemmer en samtale med en person fra det pigzlden-
de sprogomride, hvorefter lereren evaluerer samtalen.

5.2.3. Portfolio og logbhager

I gjeblikket gores der mange forseg med at indarbejde evalue-
ringsveerktejet portfolio i undervisningsinstitutioner pa alle
niveauer lige fra folkeskoler til universiteter. Portfolio er en
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metode til lobende at dokumentere elevens faglige udvikling.
For at eleverne kan se meningen med at leegge deres arbejde
ind i en portfolio, skal den inddrages i den enkelte elevs men-
torsamtale. Her kan den indga i vurderingen af elevens mal og
indsats.

I Det Virtuelle Gymnasium er elevernes portefolio en elektro-
nisk mappe, som kan indeholde folgende elementer:

* Studieplan og aftaler med mentorer
* Valgte fag og kurser
* Projektrapporter og andre faglige produkter

* Oversigter over arbejdsgangen fra forste idé til det endelige

produkt
* Gennemforte tests og ovelser
¢ Individuelle og gruppebaserede logbeger
* Beskrivelse af studieture og ekskursioner
* Eksamensopgaver
¢ Udtalelser fra faglerere og mentor
* Karakterer
En portfolio er forst og fremmest et varktgj til brug for ele-
vens selvevaluering. Den giver en oversigt over elevens resulta-
ter og produkter, mens processen er i fokus i den elektroniske
logbhog, som kan skrives af den enkelte elev eller af en gruppe
elever i forbindelse med et projeke eller andre selvstzndige
aktiviteter.
Logbogen kan fungere som en faglig dagbog, hvor den enkelte

elev beskriver, hvad vedkommende arbejder med i faget, hvad
der er svert, hvilke spergsmal der skal stilles til lereren m.m.



Denne type logbog adskiller sig fra logbeger i projekter, hvor
det er gruppens arbejde, der er i centrum. Her beskriver
eleverne deres felles arbejdsproces, rollefordeling, tidsplan,
opstdede og loste problemer m.v.

Logbogen er det nzrmeste, man kan komme en afdekning af
lereprocessen, og ved at arbejde systematisk med verktojet bli-
ver eleverne bevidste om, hvordan de lerer, og pa hvilke omr3-
der de med fordel kan gore tingene anderledes. Lererne kan
for eksempel med jevne mellemrum stille opgaver til eleverne,
hvor de skal bruge logbogen til at reflektere over faget.

5.3. Skole- og lzererevaluering

Begrebet den lerende organisation er oplagt at inddrage i Det
Virtuelle Gymnasium, hvor IT ber anvendes til at systematise-
re en organisatorisk leering. Det skal ske ved at udvikle vaerk-
tojer, som elever og lerere kan bruge i forbindelse med erfa-
ringsopsamling, videndeling, supervision, forseg og udviklings-
planer for skolen. Varktgjerne omfatter for eksempel konfe-
rencer og lererportfolios.

5.3.1. Konferencer
Der skal etableres virtuelle konferencer, hvor elever og lerere
kan drefte fag og undervisning. Indholdet kan for eksempel

vaere:

Faglig konference: Elever og lerere skriver indleeg om emner og
temaer, som man lebende stoder pd inden for de enkelte fag.
Der kan ogsd udveksles ideer til forbedring af undervisningen,
materialevalg o.l.

Undervisningsforlob: De enkelte undervisningsforlgb skal ligele-
des evalueres af elever og leerere med hensyn til indhold,
udformning og afvikling, si erfaringer fra gennemforte forleb
kan anvendes konstruktivt i udviklingen af nye.

Der skal etableres et organ med reprasentanter for elever, lere-
re og ledelse til at behandle indleg til konferencen.
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5.3.2. Laererportfolios

Lererne bor ogsd udvikle og vedligeholde en portfolio, som
dokumenterer deres kvalifikationer og refleksioner over under-
visning. Deres portfolios kan indga i supervision for skolens
lerere. Den enkelte leerer kan ligeledes valge at supervisere
med en lerer fra en anden skole. Lerernes portfolios kan inde-
holde folgende elementer: »

Egen dokumentation:
* Dokumentation for undervisningsansvar

* Beskrivelse af personlig undervisningsfilosofi og refleksioner
over egne undervisningsstrategier, -mal og -metoder

* Reprasentative undervisningsforleb, som eksemplificerer,
hvordan lereren praktiserer sin undervisningsfilosofi

* Dokumentation for deltagelse i padagogisk kvalificerende
kurser, seminarer m.m.

* Beskrivelse af @ndringer i undervisningsplaner i form af nye
opgaver, pensa, materialer m.v.

* Beskrivelse af egne fremtidige undervisningsmal

* Beskrivelse af egne kvalitetsfremmende tiltag som eksempelvis
selvevalueringer, eller hvilke padagogiske journaler man laser

Andres dokumentation:
* Udtalelser fra kolleger, som har overvaret undervisningen

¢ Udtalelser fra kolleger, som har gennemgéet undervisnings-
materiale, opgaver, tests m.m.

* Evalueringsdata fra supervisionen, som enten giver et gene-
relt indtryk eller anviser omrader for forbedringer

23) Inspireret af Brian Kjer Andreasen og Anette Kolmos, Undervisningsportfolios pd
hojere uddannelsesinstitutioner, 1999.



Portefolio udger en faglig og pedagogisk reference for den en-
kelte lzrer, og den kan bruges som udviklingsverktej i forbin-
delse med skolens organisatoriske lering.

5.4. Samfundets evalueringsbehov

Af politiske drsager og af hensyn til aftagerinstitutioners krav
samt elevernes retssikkerhed gnsker Undervisningsministeriet
at fastholde en rekke grundleggende eksamensforhold: *

* Central fastsettelse af proveformer, opgavetyper og bedem-
melseskriterier.

* Fagligheden som udgangspunkt for preverne.

* En national eksamen, hvor de skriftlige opgaver enten udar-
bejdes eller godkendes centralt.

¢ Individuelle besvarelser, hvor der ikke m4 herske tvivl om,
hvem der er ophavsmand.

I nogle fag anvendes IT allerede i stor udstrekning til eksamen
som for eksempel den skriftlige danskopgave, som mange ele-
ver udarbejder ved hjalp af et tekstbehandlingsprogram. Det
vil imidlertid vare naturligt, at alle fag integrerer IT i eksa-
mensopgaverne for at afspejle teknologiens store anvendelse i
den daglige undervisningspraksis. Formélet kan enten vere at
méle en specifik IT-kompetence eller bruge IT til at lose opga-
ver. Det forste mil er mindre interessant, da det isolerer IT fra
en faglig sammenhzng. Der vil dog vere fag som for eksempel
matematik, hvor specifikke IT-varktojer og -metoder indgér i
det faglige pensum. I de fleste tilfeelde vil det dog vere mere
relevant, at I'T indgér som led i elevernes opgavelosning og
sdledes indirekte afspejler deres kompetencer.

Der kan peges pa flere muligheder for at inddrage IT i elever-

nes eksamen:

24) Undervisningsministeriet, De skriftlige prover i gymnasiet, 2000.
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* Eleverne fir adgang til Internettet og andet digitalt materiale
i badde mundtlige og skriftlige prover.

* Eleverne fir uddelt cd-rom’er med opgaver i skriftlige pro-
ver. ® Cd-rom’er og Internetbaseret materiale kan ogsé
understotte elevaktiverende undervisnings- og arbejdsformer
ved at indeholde dbne opgaver og lesningsmuligheder. Se
tekstboks pa neaste side.

* De IT-vrktgjer, som eleverne normalt arbejder med i de
enkelte fag, indgér i opgavelgsninger til eksamen. Det kan
for eksempel vare regnearksprogrammer og avancerede
matematiske programmer.

Der er mulighed for at anvende IT som formidlingsvarktej,
hvilket iseer vil understotte elevernes mundtlige fremstillings-
evne og skabe storre grad af tryghed og sikkerhed i frem-
leggelsessituationen.

* Eksaminationen kan foregd ved hjlp af videokonferencer og
chat, hvis eleverne samarbejder med eksterne ressourceperso-
ner eller elever fra andre skoler. En mundtlig eksamen kan
ogsd tage udgangspunkt i en samtale, som eleven har fort via
videokonference.

En IT-baseret eksamensform kan vare forbundet med tekniske
vanskeligheder som et servernedbrud eller manglende opkob-
ling til Internettet. Det er derfor sikrest at anvende IT i for-
bindelse med en lengerevarende eksamen. Begrensningen lig-
ger dog ikke s& meget i selve varktojerne, men i miden som
eksamen betragtes pé, og som opgaverne tilrettelegges efter.
Internettet kan for eksempel sagtens inddrages, hvis de afslut-
tende eksaminer afspejler, at eleverne skal udfolde kompeten-
cer i praksis. Det vil betyde, at der skal legges mere vagt pa
problemlosning, avanceret analyse og refleksion pa bekostning
af kontrollerende tests af viden og faerdigheder.

25) T hhx og htx er der pé forsagsbasis udarbejdet elektroniske eksamensopgaver i fire
skriftlige fag. Undervisningsministeriets tidsskrift Uddannelse 2/2000.



ERHVERVSCASE PA CD-ROM

P4 hhx er der indfert en obligatorisk eksamen kaldet
Erhvervscase 1 fagene erhvervsekonomi og afsetning.
Eksamensopgaven udggres af en cd-rom, som produceres af
Undervisningsministeriet og uddeles til alle elever pd en
bestemt dato. P4 cd-rom’en befinder sig en lang raekke
oplysninger om en autentisk dansk virksomhed. Der vil
vere videooptagelser fra selve virksomheden, interviews
med direktoren og evt. medarbejdere, de seneste drsregnsk-
aber, referater fra bestyrelsesmoder, virksomhedens
hjemmeside, produktinformation, organisationsplan, rele-
vante breve m.v.. Eleverne kan fric klikke sig rundt pé cd-
rom’en og fordybe sig efter eget valg. I lobet af to dage skal
de udarbejde en synopsis, som de efterfolgende enkeltvis
skal forsvare og uddybe ved en mundtlig eksamen.

Der folger ingen spergsmil eller opgaveark med cd-rom’en.
Oplysningerne om virksomheden stir helt ubearbejdede.
Eleverne skal sa selv ud fra deres viden fra de to fag identi-
ficere, hvilke problemer virksomheden har, komme med
losningsforslag til dem samt vurdere deres egne losnings-
forslag. Fokus er siledes flyttet fra det reproduktive til
forstdelse og anvendelse med tilhgrende @ndring i kompe-
tencefokus. Man kan ikke lgse denne opgave ved at kunne
recitere en eller flere teorier og modeller. For at kunne iden-
tificere problemerne skal man have forstaet fagene, og for at
kunne komme med losningsforslag skal man kunne
anvende fagenes teori og metode. Til lgsning af opgaven i de
to dage har eleverne lov til at anvende de IT-verktojer, som
de finder mest formalstjenlige. Opgaven skal afleveres elek-
tronisk.

Kilde: Studielektor Steen Lassen, Omrédet for gymnasiale uddannelser, Undervis-
ningsministeriet.
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I forbindelse med Udviklingsprogrammet er der allerede skabt
rammer for en rekke standardforseg, som giver skolerne
mulighed for at forny eksamenssituationen med fokus pi ele-
vernes kompetencer. Ifolge Undervisningsministeriet kan
rektorerne frit iverksette folgende eksamensforseg:

1. Forspg med mundtlig preve i de enkelte fag (temaprove
med selvsteendigt elevopleg eller synopsiseksamen)

2. Forseg med tvarfaglig projektprove i grupper
3. Standardforspg med mundtlige og skriftlige prover

Der er imidlertid den begrensning ved forsogene, at den
enkelte elev i lobet af de tre r kun m4 deltage i én mundtlig
prove af den karakter, der nzvnes under punkt 1, og én prove
af den karakter, som er navnt under punket 2. Hvis eksaminer-
ne skal bygges op om kompetencer, er det nedvendigt at
ophave denne begraensning for at give leererne mere frihed i
deres planlegning. Nar lerergruppen legger en kompetence-
plan for den enkelte klasse, er det siledes oplagt at koble kom-
petencerne med forskellige typer eksaminer, som eleverne skal
gennemfore i lobet af de tre ar. P4 den made sikres det, at ele-
verne opbygger en palette af eksamensformer, som varierer i
formal.

26) Undervisningsministeriet, Eksamensforsog i det almene gymnasium, 2000.



Laererroller og
-samarbejde

Det Virtuelle Gymnasium vil vare kendetegnet af et fleksibelt,
IT-faciliteret lzeringsmilje, som ger det muligt for eleverne at
bringe deres faglige kompetencer i spil i selvstendige arbejds-
forlgb. Leeringsmiljoet skal tillige fremme og synliggere elever-
nes refleksion over faglige, sociale og personlige lzreprocesser.
Det stiller serlige krav til undervisningsforleb, skemaer, evalu-
eringsdesign og I'T, og det giver ikke mindst store udfordringer
til leererne.

Lererne skal varetage en rekke opgaver, hvoraf nogle vil ad-
skille sig fra leererarbejdet i dag. De fleste opgaver kan imidler-
tid genkendes fra den nuverende undervisningspraksis. Den
afgerende forskel vil veere méiden, som opgaverne lgses pa i
Det Virtuelle Gymnasium. For det forste vil det vare pa-
kraevet, at leererne loser mange af opgaverne ved hjelp af IT.
For det andet er der bade faglige, pedagogiske og ressource-
mesige begrundelser for at lave en arbejdsdeling mellem lerer-
ne og dermed pibegynde en specialisering af forskellige lerer-
funktioner. For det tredie forudsatter losningen af flere opga-
ver, at lerersamarbejdet systematiseres via en klassekoordinator,
en lerergruppe og lost koblede leererteams.

6.1. Laerernes opgaver i Det Virtuelle
Gymnasium

Det er en balancegang at beskrive lerernes opgaver: Pa den ene
side skal der opstilles modeller, som er retningsgivende for Det
Virtuelle Gymnasium. P4 den anden side skal rammerne vere
sa fleksible, at skolen og de enkelte leerere fir handlerum.
Opgaverne bliver derfor ikke beskrevet i detaljer, og en raekke
elementer er forslag, som den enkelte lerer kan tage stilling til.

Opgavebeskrivelsen omfatter syv centrale omrader:

* Koordinere undervisning i forhold til kompetenceplan
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¢ Udarbejde skemaplaner

* Planlegge undervisningsforleb

* Gennemfgre undervisning og vejledning
* Yde personlig vejledning til eleverne

* Evaluere elevernes arbejde

* Bidrage til udviklingen af et reflekterende leeringsmiljo pd
skolen

Koordinere undervisning i forhold til kompetenceplan: Larerne
skal samarbejde om at tilrettelegge en undervisning, som giver
eleverne mulighed for at opeve og udfolde kompetencer. Det
vil veere hensigtsmassigt at udarbejde en kompetenceplan, som
indeholder overvejelser om blandt andet leringsrum samt
arbejds- og studieteknikker. Lererne skal lose folgende opga-

ver:

* Koordinere undervisning, s eleverne opgver de forskellige
kompetencer under hensyntagen til progression. Lererne
skal eksempelvis aftale, hvordan og hvornér eleverne introdu-
ceres til emne- og problembaseret projektarbejde.

e Aftale, hvordan studievaerkstedstimerne skal anvendes til at
fremme elevernes kompetencer. Lererne skal desuden aftale,
hvornir der atholdes mentorsamtaler.

* Koordinere elevernes skriftlige arbejdsbyrde og storre projek-
ter.

Udarbejde skemaplaner: Inden skolestart udsender den centrale
skemalagger et overordnet skema for hele aret. Klassens lerere
skal imidlertid selv planlegge forlgb i serskemaer, lektionsbyt-
ning, studievaerkstedstimer, tverfaglige forleb, ekskursioner,
efteruddannelse m.v. Blandt opgaverne vil vare:

* Koordinere anvendelse af studieverkstedstimer.



* Koordinere klassens lektioner i serskemaperioder.

* Holde regnskab med fagets timetal for at sikre overholdelse
af 4rsnorm.

* Opdatere ugeskema, s3 elever og lerere har fuldt overblik
over kommende lektioner og aktiviteter samt eventuelle
@ndringer.

Planlegge undervisningsforlpb: 1 Det Virtuelle Gymnasium vil
lererne skulle bruge betragtelig mere tid pd at planlegge un-
dervisningen. Det stiller store krav til deres faglige, pedagogi-
ske og I'T-massige kvalifikationer. De skal blandt andet vare
bevidste om, hvordan det faglige stof kan digitaliseres i de tre
leeringsrum, og de skal vere i stand til at synliggere rammerne
om undervisningen elektronisk. Selv om UNI-C, Systime og
andre forlagsvirksomheder udgiver digitale leringsmidler, vil
der vere specifikke fagomrider, som ikke er dakket ind.
Leererne skal derfor ogsa kunne producere digitale leringsmid-
ler, som kan indg i undervisningsforleb, og hver faglerer skal
sikre, at klassen har adgang til et virtuelt fagligt leeringsmiljo.

Folgende opgaver er siledes essentielle for lererne:

* Holde sig ajour med den teknologiske udvikling med hensyn
til hardware og software.

* Orientere sig lobende om faglige links pd Internettet.

* Opdatere rammer for undervisningen i det virtuelle organi-
satoriske rum. Det drejer sig for eksempel om faglige mal,
opgaver, deadlines, evalueringskriterier m.m. Eleverne skal
ogsé kunne f3 et overblik over fagets indre sammenhang,
centrale pointer og konklusioner.

* Vedligeholde et virtuelt undervisningsrum med leringsobjek-
ter, som formidler det faglige stof ved hjelp af interaktivitet,
(hyper)tekst, billeder, grafik, video eller lyd. Det virtuelle
undervisningsrum kan endvidere indeholde notater fra
atholdte undervisningstimer pé skolen, virtuelle forelaes-
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ninger af eksterne personer, eksempler pa fagets anvendelse i
samfundet og aktuelle nyheder, som perspektiverer det fagli-
ge stof.

Vedligeholde et virtuelt treningsrum med forskellige
treningsmuligheder for eleverne i form af simulation, ovel-
ser, sporgsmal, tests, prover, vejledninger, tips, studieteknik-
ker, losninger m.v.

Vedligeholde et virtuelt studierum, hvor eleverne blandt
andet kan fi adgang til digitale samarbejds- og projektsty-
ringsverktojer, en beskrivelse af de forskellige faser i projekt-
arbejde, tjeklister, formidlingsteknikker, navne pa igang-
verende grupper, gruppernes produktion m.m.

Udvikle undervisningsforleb, som kombinerer elementer fra
de forskellige lzringsrum, og som i mange tilfzlde udarbe;j-
des i samarbejde med lerere fra andre fag.

Anvende eksisterende digitale leringsmidler i undervisnings-

forlob.

Etablere og vedligeholde konferencer, hvor elever og lerere
kan udveksle information, spergsmél og svar om det faglige
stof.

Gennemfore undervisning og vejledning: Selv om eleverne i hoje-

re grad selv skal udforske leringsfeltet, bliver leereren pa ingen
méde overflodig som faglig og pedagogisk holdepunkt. Lare-
ren har overblik over fagets kerneomrider og erfaring med,
hvor det er svert eller let. Samtidig besidder lereren den
miske vigtigste ressource i dag: Interesse og begejstring for sit
fag. En af de storste udfordringer for lereren er at inspirere
eleverne til fordybelse, fremme deres nysgerrighed og glede
ved at lere faget, relatere stoffet til elevernes egen livsverden og
give det et bredere perspektiv. Leereren skal personligt legitime-
re fagets relevans for eleverne, og de ensker skraddersyet
undervisning frem for stangtej. Opgaverne svarer stort set til
det arbejde, som lererne udferer i gymnasiet i dag:



* Tilpasse faglige input i forhold til forskellige mal og i for-
skellige fora. Det kan for eksempel dreje sig om at atholde
studiekreds for en mindre elevgruppe, diskussionsfora, studie-
verkstedstimer, forelesning for mange elever eller lektioner
via videokonference.

* Etablere kontake til eksterne samarbejdspartnere som for
eksempel andre gymnasier, videregiende uddannelsesinstitu-
tioner, virksomheder, foredragsholdere m.v. Samarbejdspart-
nerne skal bidrage med autentiske problemstillinger og em-
ner i undervisningen og elevernes arbejdsopgaver.

* Gennemfore undervisningsforleb og vejlede pa tvers af fag. I
Det Virtuelle Gymnasium skal eleverne arbejde meget med
wveerfaglige forleb, og derfor skal lzrerne kunne udvikle og
tilrettelegge undervisningsforleb i fellesskab. Det kraver
forst og fremmest kreativitet, fagligt overblik og samarbejds-
evne.

* Vejlede eleverne i deres projektarbejde. Lererens udfordring
bestdr i at veere opspgende og samtidig bevare distancen til
eleverne. Vejledningen strekker sig fra elevernes udvelgelse
af emne eller problemfelt til deres forberedelse af formidling.

* Vejlede og trene via elektronisk kommunikation. En storre
del af lererens vejledning vil foregd elektronisk i Det Virtuel-
le Gymnasium, hvor eleverne fir storre frihedsgrad til at
beslutte, om de arbejder pa skolen eller derhjemme.

¢ Differentiere i bredde og dybde. Opgaver og tempo skal i
storre omfang tilpasses eleverne, hvilket vil veere nemmere at
styre ved hjalp af de virtuelle leringsrum. Lereren kan
eksempelvis give eleverne mindre tests eller sporgsmél i
treningsrummet for at vurdere deres niveau og mélrette
undervisningen. Leereren kan ogsi ege sin indsigt i den
enkelte elevs leringsstil, faglige niveau og leringsbehov via
den &bne del i elevens portfolio.

¢ Skrive en kort udtalelse eller pd anden vis give input om
hver enkelt elevs generelle faglige og personlige udvikling to
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til tre gange om dret. Udtalelsen skal indgd i elevens mentor-
samtale.

Yde personlig vejledning til eleverne: Lereren skal stotte eleven i
at opstille og forfelge personlige mél for uddannelsen. Funkti-
onen indebzrer, at lereren stiller sporgsmal, lytter, motiverer,
evaluerer, folger op og udfordrer. Eleven skal bruge den per-
sonlige vejledning til at reflektere over sin leereproces, og det
forudstter, at relationen mellem elev og lereren er praeget af
gensidig respekt og herredemmefri dialog. I denne sammen-
hang skal lereren ikke give karakter til eleven. Den personlige
vejledning bestar af folgende opgaver:

* Gennemfgre mindst tre samtaler med den enkelte elev hvert
ar: I begyndelsen, midtvejs og ved afslutning af skoledret.

* Besvare sporgsmal, der er omfattet af den personlige vejled-
ning, i en elektronisk treffetid.

* Vejlede eleven i forbindelse med udarbejdelse og revidering
af studieplan.

* Vejlede eleven med hensyn til arbejdsvaner.

* Koordinere med studievejledere og eventuelt psykologer i de
tilfzlde, hvor en elev har brug for serlig hjelp.

* Evaluere elevens leereprocesser ved hjelp af portfolio og log-

beger.

Evaluere ovelser, opgaver, projekter og prover: Evalueringen
omfatter elevens niveau med hensyn til viden og ferdigheder
samt evne til problemlosning. Viden- og ferdighedsniveauet
kan i storre omfang blive afprevet ved hjelp af elektroniske
prover, tests og ovelser, mens eleverne viser deres evne for pro-
blemlgsning ved mundtlige fremleggelser og samtaler om
deres projektarbejde. Folgende opgaver vil indga i funktionen:

¢ Udvikle prover, ovelser, tests og spergsmal, der kan digitali-
seres og besvares digitalt.



* Anvende elektroniske rettenggler.
* Gore brug af processkrivning til at forbedre elevernes leering.

* Anvise muligheder i for eksempel det virtuelle treningsrum,
s eleverne kan forbedre det faglige niveau.

* Atholde evalueringssamtaler med udgangspunkt i elevernes
projektarbejde.

* Arkivere det evaluerede produkt med kommentarer og
karakterer i elevernes portfolios.

Bidrage til udviklingen af et reflekterende leringsmiljo pa skolen:
En vasentlig udfordring for leererne bliver sa at sige at dbne
doren til klasselokalet og udvikle en praksis, hvor de systema-
tisk reflekterer over leringsmiljoet. Det vil omfatte folgende
opgaver for den enkelte lerer:

* Gennemfore evaluering af undervisningsforleb og undervis-
ning sammen med elever og andre lerere.

* Etablere og vedligeholde lererportfolio.

* Deltage i efteruddannelsesaktiviteter.

* Deltage i kollegial supervision.

¢ Atholde en érlig medarbejderudviklingssamtale med rektor.

¢ Udveksle erfaringer i elektroniske konferencer, pedagogisk
rad og pa andre skoler.

6.2. Specialisering af lesererfunktioner

I dag varetager den enkelte leerer typisk det samlede spend af
funktioner i forhold til den enkelte klasse og det enkelte fag.
Som navnt tidligere, er der bade faglige, pedagogiske og res-
sourcemesige begrundelser for at oge arbejdsdelingen mellem
lzererne og dermed specialisere leererrollerne. De beskrevne

99



100

funktioner kan grupperes i fem lerertyper: Underviser, net-
leerer, mentor, udvikler og klassekoordinator.

Underviser: Underviseren har det overordnede ansvar for ele-
vernes faglige udvikling, og de vigtigste funktioner vil vare at
planlegge undervisningsforleb samt gennemfere undervisning
og faglig vejledning. Underviseren har sin dagligdag pa skolen,
og rollen minder om den traditionelle lererrolle. Til forskel fra
i dag skal underviseren tillige tilrettelegge og gennemfore flere
aktiviteter i studievaerkstedet.

Netlerer: Netlererens opgave er at evaluere elevernes rapporter
i forbindelse med lzngerevarende projektperioder. De rettede
rapporter skal automatisk indgd i elevens dbne portfoliodel,
hvor underviser og mentor har adgang. Netlereren kan even-
tuelt ogsd virke som faglig vejleder via nettet og arbejde uaf-
hengigt af skolens geografiske lokalitet.

Mentor: Mentoren fungerer som elevernes personlige vejviser
vedrerende studieteknik og studieplanlegning. Det er vigtigt
at fastsla, at mentoren skal fungere mere som en studievejleder
end en socialradgiver. Mentoren vejleder 15-20 elever gennem
tre arlige samtaler og elektronisk vejledertid. Mentoren arbej-
der pa skolen og kan ogsd fungere som underviser eller udvik-
ler.

Udvikler: Udviklingen af serligt IT-tunge undervisningsforlob
og digitale leringsmidler er ressourcekrevende, og udvikleren
md vere professionel for at sikre et hojt niveau. Kun derved
kan der dbnes op for, at andre leerere kan og vil anvende mate-
rialet. Det vil veere hensigtsmassigt at give en raekke lerere en
fuldtids- eller deltidsstilling, hvor de kan udvikle serlige faglige
forleb og leringsmidler samt fungere som faglig og padagogisk
IT-konsulent for kolleger. Det skal imidlertid understreges, at
alle lerere fortsat skal udarbejde faglige forlob med integreret
IT-anvendelse og virtuelle undervisningselementer.

Klassekoordinator: Den primare funktion for klassekoordinato-
ren er at opdatere skemaer. Klassekoordinatoren har hovedan-
svaret for opdateringen, men de ovrige lerere skal bistd med



oplysninger om lektionsbytninger, forleb, aktiviteter, ekskursi-
oner m.v. Klassekoordinatoren skal endvidere koordinere akti-
viteter for leerergruppen, herunder samarbejde med ledelsen og
de gvrige klassekoordinatorer samt varetage foreldrekontakt.
Klassekoordinatoren arbejder pé skolen som underviser.

Ledelsen og lererne kan gennem specialisering udnytte de
eksisterende ressourcer optimalt. Lererne har forskellige styr-
ker og interesser, hvilket arbejdsdelingen kan tage hensyn til.
Det er derfor vigtigt, at lererne ikke presses til at varetage
bestemte funktioner. Skolens ledelse skal sammen med lererne
aftale, hvor mange funktioner en lerer kan varetage pa én

gang.

6.3. Laerersamarbejde

Laerersamarbejdet udfolder sig inden for to grupperinger:
Lerergruppen og lererteams. Klassekoordinatorens opgaver er
beskrevet under lererroller, og i det folgende skitseres opgaver-
ne i lerergruppen og de lpst koblede leererteams.

Lerergruppen. Lerergruppen konstitueres for skoledrets start og
bestér af alle de leerere, som skal undervise den pagzldende
klasse. Lererne vil derfor indga i flere lerergrupper samtidig.
Det betyder, at det kan vare vanskeligt at samle hele gruppen.
Der kan derfor med fordel benyttes virtuelle konferencer
under arbejdet. Larergruppen skal varetage folgende opgaver:

* Planlegge arbejde i forhold til kompetenceplan og studie-
verkstedstimer.

¢ Aftale overordnede rammer for forlgb i serskemaer. Det
handler eksempelvis om, hvilke emner klassen skal arbejde
med.

* Sammensatte lererteams for drets serskemaperioder.

* Koordinere supervision og efteruddannelse.

* Planlegge perioder med mentorsamtaler.
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* Koordinere elevernes skriftlige arbejde.
* Bistd klassekoordinatoren med at opdatere ugeskemaer.
* Aftale eksamensformer.

* Fore logbog over klassens udvikling og drefte klassen i virtu-
elle konferencer.

Lererteams. Lererteamet har folgende opgaver:

* Planlegge serskemaer i detaljer. Det handler for eksempel
om, hvordan undervisningen skal lede frem til projektuger-
ne.

* Aftale tilretteleeggelsen af projektugerne.

* Aftale vegtning af fagene i tveerfaglige projekter. Larertea-
met skal for eksempel afklare, om fagene er ligestillede, eller
om et af fagene er hovedansvarlig.

* Planlegge ekskursioner.

* Aftale fremlaggelse og evaluering.

Lererroller og leerersamarbejdet behandles yderligere i den fag-

lige rapport om organisatoriske aspekter ved Det Virtuelle
Gymnasium.
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: Udvikling af arbejdsmiljgundervisningen - social- og sundhedshjelperuddannelsen

(UVM 7-300) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Ideer til lering i praktikken - i social- og sundhedsassistentuddannelsen (UVM 7-301)

(Erhvervsfaglige uddannelser)

Evaluering 1998-2000. Den Fri Ungdomsuddannelse. 2. delrapport (UVM 0080)

(Dvrige ungdomsuddannelser)

: Hvad venter vi p&? - om it i fremmedsprogsundervisningen (UVM 7-302)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

: Uddannelsesbibliotek - informations- og leeringscenter. En evaluering af erhvervsskolernes
biblioteksprojekter (UVM 7-303) (Erhvervsfaglige uddannelser)

: Naturvidenskabelige klasser i gymnasiet (UVM 6-264) (Gymnasiale uddannelser)

: Hf-forsag 1997-1999. Status 1999 for arbejdet i hf-evalueringsgruppen samt forelgbige
konklusioner vedrerende 2-arige hf-forseg, 1997-1999. (UVM 6-267) (Gymnasiale
uddannelser)

: De fire tvergiende dimensioner pd htx (UVM 6-265) (Erhvervsgymnasiale uddannelser)

: Elevansvar og elevindflydelse pd tvarfaglige htx-projekter (UVM 6-266) (Erhvervsgymna-

siale uddannelser)

Fleksibel voksenundervisning. Kortlegning af fleksible tilretteleggelsesformer pA VUC
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uddannelser)

Projektarbejde i en nysgerrighedskultur (UVM 7-305) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Produktionsskolerne i Danmark - deltagere og skoleprofiler (UVM 7-306) (Dvrige

ungdomsuddannelser)

Elevernes oplevelser af erhvervsuddannelsesreform 2000 - forsag med grundforleb efterér
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Forspg med erhvervsuddannelsesreform 2000 - opsamling af de forste erfaringer
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Det Abne Laringscenter (UVM 7-310) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Behovet for lererkvalificering - blandt lerere ved folkehgjskoler, daghejskoler, aftenskoler

og voksenuddannelsescentre. 2. delrapport i forskningsprojektet “Focus pé voksenlereren”

(UVM 9-052) (Folkeoplysning og Voksenuddannelser)

Uddannelsesvaerksteder pA VUC (rekv. hos KAD, df. 3283 8383) (Folkeoplysning og

Voksenuddannelser)

Oversigten fortsatter pd naste side

117



Uddannelsesstyrelsens temahaefteserie
Fortsat fra forrige side

Nr. 21: Mellem to skoleformer - et samarbejde mellem produktionsskoler og erhvervsskoler.
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Nr. 22: Udvikling af leererkompetencer i praksis - et fzlles ansvar (UVM 7-312)
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(Erhvervsfaglige uddannelser)
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uddannelser)
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Nr. 31: Pedagogik og didaktik i de nye erhvervsuddannelser (UVM 7-322) (Erhvervsfaglige
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Nr. 32: Tosprogede elever pd hex - muligheder og barrierer (UVM 6-272) (Erhvervsgymnasiale
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Nr. 33: Vejledning til at vere en kompetencegivende daghejskole (UVM - VOF) (Folkeoplysning
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Nr. 34: Pedagogiske og didaktiske overvejelser bag erhvervsuddannelsesreform 2000
(UVM 7-323) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Nr. 35: Abne leeringscentre - hvorfor og hvordan (UVM 7-324) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Nr. 36: Den vejledende erhvervsskole (UVM 7-325) (Erhvervsfaglige uddannelser)
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Nr. 1: Intern evaluering i andetsprogsundervisningen - en antologi (UVM 9-053)
(Voksenuddannelser)

Nr. 2: Praktik i udlandet - for social- og sundhedselever. Erfaringer og inspiration (UVM 7-328)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

Nr. 3: .. kun los er al fremmed tale? Modersmélsundervisning i gymnasiet i en rekke europeiske
lande (UVM 6-276) (Gymnasiale uddannelser)

Nr. 4: HF-forseg 1997-2000. Evaluering af 2- og 3-drige forsag.
Statusrapport fra Hf-evalueringsgruppen (UVM 6-273) (Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 5: Ledelse og lokal undervisningsplanlaegning - kvalitet i skolens grundydelser
(UVM 7-329) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Nr. 6: Indslusningsforlgb for flerkulturelle elever pa sosu og pgu (UVM 7-330)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

Nr. 7: Kommunernes vejledning af bern og unge med serlige behov (UVM 5-372)
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P4 vej mod et nyt hf. Resultater af HF-evalueringsgruppens arbejde. 1. del (6-274)
(Almengymnasiale uddannelser)

Eleverne og eud-reformen - oplevelser af forseg med grundforleb og hovedforleb i 2000
(UVM 7-332) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Hvordan gik det? - sammenfatning af Erfaringer fra forsog med eud-reformen i 2000
(UVM 7-331) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Erfaringer fra forseg med eud-reformen - grundforleb og hovedforlgb i 2000

(UVM 7-333) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Sidan ger vi - integration af tosprogede smibgrn i store og sma kommuner

(UVM 5-378) (Grundskolen)

Kvalitetsudvikling i VUC - et varktoj til selvevaluering (UVM 0101)
(Voksenuddannelser)

Leseferdigheder, lesevejledning og leseundervisning - i erhvervsuddannelserne
(UVM 7-335) (Erhvervsfaglige uddannelser)

Rapport fra arbejdsgruppen om gymnasiernes skonomi og kvalitet (UVM 6-275)
(Almengymnasiale uddannelser)

Uddannelse, lering og demokratisering (UVM 7-336) (Erhvervsfaglige uddannelser)
Projektarbejde i kemi - i gymnasiet og hf (UVM 6-277) (Almengymnasiale uddannelser)
Fleksible leeringsmiljger i andetsprogsundervisningen - en antologi (UVM 9-055)
(Voksenuddannelser)

At leere fysik : Et studium i gymnasieelevers lereprocesser i fysik (UVM 6-278)
(Almengymnasiale uddannelser)

Evaluering af Den Fri Ungdomsuddannelse. Slutrapport (UVM 7-337)

(Dvrige ungdomsuddannelser)

Elever i erhvervsuddannelse - mellem skole og virksomhed (UVM 7-338)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

Eleven i centrum : Om elevindflydelse og medbestemmelse p& htx (UVM 6-279)
(Erhvervsgymnasiale uddannelser)

Kvalitetsudvikling i gymnasiet (UVM 6-280) (Almengymnasiale uddannelser)

Nye dimensioner i erhvervsskolernes vejledning (UVM 7-339) (Erhvervsfaglige uddan-
nelser)

Nye méder - nye midler. Banebryder I (UVM 5-381) (Grundskolen)

Undervisning i andetsprogslesning og -skrivning (UVM 9-057) (Voksenuddannelser)
Fakta om sosu-reformen 2001 (UVM 0106) (Erhvervsfaglige uddannelser)
Elevindflydelse, lererteam og evaluering pa grundforlgbet i eud (UVM 7-341)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

Skoleeksempler - erhvervsskolebyggeri til det 21. &rhundrede (UVM 7-343)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

Demokrati i undervisning og skole - eksempler fra erhvervsskoler (UVM 7-344)
(Erhvervsfaglige uddannelser)

P4 vej mod et nyt hf. Resultater af hf-evalueringsgruppens arbejde 2. del (UVM 6-2xx)
(Almengymnasiale uddannelser)

Evaluering af forsog pd hf-enkeltfag (UVM 6-282) (Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 33: Tanker om eud-reformen - en padagogisk udfordring (UVM 7-345) (Erhvervsfaglige

uddannelser)

Oversigten fortsetter pd naste side
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Nr. 34: Fag, pedagogik og IT i det almene gymnasium - status og perspektiver - 1. faglige
rapport Det Virtuelle Gymnasium (UVM 6-258) (Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 35: Modeller for fag og lering i Det Virtuelle Gymnasium - 2. faglige rapport (UVM 6-250)
(Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 36: Organisation og IT i Det Virtuelle Gymnasium - 3. faglige rapport (UVM 6-238)
(Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 37: Det Virtuelle Gymnasium - Det almene gymnasium i viden- og netverkssamfundet -
Vision og strategi (UVM 6-245) (Almengymnasiale uddannelser)

Nr. 38: Evaluering af forseg pa hf-enkeltfag (UVM 6-282) (Almengymnasiale uddannelser)

Publikationerne kan kobes hos Undervisningsministeriets forlag eller hos boghandlere. Visse
publikationer er trykt i meget begranset oplag og kan derfor kun rekvireres i ganske serlige tilfelde
mod betaling af et ekspeditionsgebyr.

Pi UVM's website findes en oversigt over temahafter udgivet i 1999 og 2000 pd adressen:
http:/fwww.uvm.dk/katindek.htm
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