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Fagformal

Eleverne skal i faget handverk og design gennem praktiske og

sansemaessige erfaringer udvikle handvaerksmaessige kompetencer

til at designe, fremstille og vurdere produkter med aestetisk, funk-
tionel og kommunikativ vaerdi. Eleverne skal tilegne sig viden og
feerdigheder om handvaerk, forarbejdning, materialer og design-
processer gennem praktisk arbejde i veerksteder med forskellige
handveerk, primaert i tekstil, trae og metal. Faget skal styrke
elevernes innovative og entreprenante kompetencer.

Stk. 2. Eleverne skal i arbejdet med handvaerk og design leere at forsta samspillet mellem
idé, tanke og handling frem til et faerdigt produkt. Gennem praktiske handvaerks-

og designprocesser skal eleverne lzere at arbejde undersggende, problemlgsende og
evaluerende, sa en kreativ, innovativ og entreprenant tilgang fremmes. Eleverne skal
savel individuelt som i samarbejde gennem stillingtagen og handling opna tillid til egne
muligheder og opleve glaede ved at arbejde med haenderne.

Stk. 3. Eleverne skal gennem handvaerk og design opna forstaelse for materiel kultur
i elevernes hverdag og i forskellige kulturer og tidsperioder. Eleverne skal tilegne sig
forstaelse for ressourcer, miljg og baeredygtig udvikling i relation til handtering af
materialer.
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Kompetencemal

Kompetenceomrade Efter 4./5./6./7. klassetrin

Handvaerk Eleven kan anvende veerktgijer, redskaber og maskiner forsvarligt

forarbejdning til forarbejdning af materialer

Handvaerk Eleven kan forarbejde materialer i forhold til produktets form, funktion og udtryk
materialer

Design Eleven kan arbejde med enkle designprocesser

knyttet til egen produktfremstilling

Digital design og designprocesser Eleven kan skabe artefakter, digitale og fysiske, med digitale teknologier
og gennemfgre iterative designprocesser, der lgser komplekse problemstillinger
relevante for individ og feellesskab
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Feerdigheds- og vidensmal - efter 4./5./6./7. klassetrin

Kompetence-
omrade og -mal

Faerdigheds- og vidensmal

Handveerk Eleven kan Handveerktgj og redskaber Teknikker Arbejdsformer Maskiner Sikkerhed
forarbejd-  anvende vaerk-
ning tajer, redskaber Eleven kan navn- Eleven har viden Eleven kan navn- Eleven har viden Eleven kan laese Eleven har Eleven kan Eleven har Eleven kan faerdes  Eleven har viden
og maskiner give og anvende om grundlaeggen- | give og anvende om grundlaeggen- | og arbejde hand- viden om arbejds- | anvende tilladte viden om tilladte sikkert i veerk- om elementaere
forsvarligt til grundlaeggende de handveerktgjer | grundleeggende de teknikker til vaerksmaessigt beskrivelsers maskiner maskiner stederne sikkerhedsforan-
forarbejdning handvaerktgjer og redskaber teknikker til forarbejdning af efter instruktioner  formal og struktur staltninger og
af materialer og redskaber forarbejdning af blade og harde risikomomenter
blgde og harde materialer
materialer
Eleven kan vaelge  Eleven har viden Eleven kan beher-  Eleven har viden Eleven kan plan- Eleven har viden Eleven kan veelge  Eleven har Eleven kan arbejde Eleven har viden
grundlaeggende om grundlaeggen- | ske grundleeggen-  om grundleeggen- | laegge, beskrive om enkle hand- mellem tilladte viden om tilladte sikkert om sikker brug
veerktgjer og de handvaerktgjers | de teknikker til de teknikker til for- | og udfare enkle vaerksmaessige maskiner efter maskiners anven- af veerktgijer, red-
redskaber efter og redskabers bearbejdning af arbejdning af blgde | arbejdsprocesser arbejdsprocesser hensigt delsesmuligheder skaber, maskiner
hensigt anvendelses- blgde og harde og harde materia- og materialer
muligheder materialer ler ud fra hensig-
ten med produktet
Handveerk Eleven kan for- Materialekendskab Materialeforarbejdning Materialekombination og udtryk
materialer  arbejde materia-
ler i forhold til Eleven kan navn- Eleven har viden Eleven kan for- Eleven har viden Eleven kan kombi-  Eleven har viden
produktets form, give blgde og om blgde og harde | arbejde blgde og om enkel materia- | nere materialer til  om kombination
funktion og harde materialer materialer harde materialer leforarbejdning et produktudtryk  af materialer
udtryk efter instruktion under instruktion

Eleven kan skelne
mellem blgde og
harde materialers
anvendelses-
muligheder

Eleven har viden
om blgde og harde
materialers egen-
skaber

Eleven kan selv-
steendigt forarbej-
de blgde og harde
materialer

Eleven har viden
om materialers
forarbejdnings-
muligheder

Eleven kan arbejde
med produkters
aestetiske udtryk

Eleven har viden
om formsprog og
farvers aestetiske
udtryk

M Tilfgjelser til eksisterende fag

Bindende rammer i Faelles Mal

Vejledende feerdigheds- og vidensmal
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Feerdigheds- og vidensmal - efter 4./5./6./7. klassetrin

Kompetence-

omrade og -mél Faser Feerdigheds- og vidensmal
Design Eleven kan arbej- Ideudvikling Ideafprgvning Produktrealisering Evaluering
de med enkle
designprocesser 1 Eleven kan skitsere Eleven har viden Eleven kan afprgve Eleven har viden Eleven kan frem- Eleven har viden Eleven kan prae- Eleven har viden
knyttet til egen eller formulere om skitsers formal | materialer og tek-  om afprgvning stille egne enkle om arbejdstilrette- | sentere eget pro-  om praesentations-
produktfrem- enkle ideerinden  og struktur nikker i konkrete af materialer og produkter efter laeggelse dukt, herunder former
stilling for givne rammer, sammenhaenge teknikker opleg med digitale vaerk-
herunder med tojer
digitale veerktgjer
2 | Eleven kan udvikle = Eleven har viden Eleven kan afprgve Eleven har viden Eleven kan frem- Eleven har viden Eleven kan evalue- Eleven har viden
ideer fra hverdags- om brug af infor- ideer i forhold til om ideafprgvning | stille produkter om funktion i rela- | re egen design- om evaluering og
livet, herunder mations- og inspi- | produkters form i designprocesser | efter egne ideer tion til udfgrelsen | proces og eget vurdering af pro-
med digitale rationskilder og funktion af produktet produkt duktets veerdi for
veerktajer andre
Digital eve be Rammesaettelse Idegenerering Konstruktion Argumentation og introspektion
design efakter, digita
og design- RN e, med even kan ide even har vide eve e eve de eve edd eve de eve arg eve de
processer digitale teknolo ere et proble om begrebet pro de idegenerering o) de- oge e gitale teknologie o) o) o) entere for sa o) agte er fo
gier og genne elt og udfgre rele- | blemfelt og te e e aliseringste 0 ere arte artefakte enhaenge melle argumentation o
gre e e e a ge e asa 4 e e e g er 0g (0] etre d e (0] d esae g aesignproce e
designproce e (0] ae @ge aata, der e d aee aer e propie 24S ere ae aegenere g
ae gse o) aette ele (@) eleva e 1o 0}4 0] O
plekse proble proble elte proble ge
..-. d og eve d ae eve d ae eve e eve d (0[S eve d ed eve ae eve arg eve ae
nlle ab - ere et propie (0] O e ge de og rerie ere (0] (0] olae digitaie te olog @) (@) O e ere 1o d @) agte e (0]
e 0} e e per ar propie ove aegenere elle de- 0g O ere a e d era €erogo e xnge elle arg e atio (0]
elie omplekse elter og te e gstie e e ernalisering aKter so a aig € teknolog esae g aesignprocesser og
og e O ple e asa g 4da e e e g e er og ere de og e enaeilse aegenere 24 or ege ae
propie elter og aa aer e ele d aee aer e (0] ete propile SIS ere ove gheae 0}4 0] O (@) pete e
argre reie e d or propie eleva eT1T0 ge d era e e 0og d O olae
andlinger for a elte proble ge delse g egen desig
ae @ge de e (0] pete e

Bindende rammer i Feelles Mal
Vejledende faerdigheds- og vidensmal

B Tilfgjelser til eksisterende fag
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